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Pakiet FUN to zbiér gier o réznorodnej tematyce, ktéry w najlepszy sposdb pokazuje mozliwosci zasto-
sowania Interaktywnej Podtogi FunFloor. Pakiet tworzy magiczny klimat na wszelkiego rodzaju impre-

zach okolicznoéciowych, integracyjnych, w salach zabaw, przedszkolach, szkotach, galeriach handlowych.

www.funfloor.pl
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1. PINGWINEK
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Po wystartowaniu gry na $rodku
pojawia sie pingwin. Celem gry
jest ztapanie jak najwiekszejilosci
pingwinéw w ciggu 30 sekund.
Aby ztapa¢ pingwina trzeba na
niego wskoczyé. Wéwczas nowy
pingwin pojawia sie w innym
miejscu.

4. PEKAJACE KULKI

2. PILKA NOZNA

Gra dla dwdch druzyn lub dwéch
0s6éb. Polega na strzeleniu gola
przeciwnikowi. Wygrywa druzyna,
ktéra jako pierwsza strzeli 3 gole.

5. RYBKI

PAKIET FUN

3. SPADAJACE BALONY

Gra polega na tapaniu spadaja-
cych balonéw. Po ztapaniu ba-
lony pekaja a z ich $rodka wypa-
daja dwa mniejsze balony, ktére
réwniez nalezy przebi¢ tak zeby
zaden nie spadt na dét.

6. ODKRYWANIE SKARBOW

Na planszy znajduja sie magne-
tyczne kulki. Celem gry jest roz-
gonienie i rozbicie wszystkich
kulek tak, aby zadna nie zostata.

www.funfloor.pl

Gra polega na rozgonieniu wszyst-
kich ptywajacych rybek. Trzeba
uwazaé, bo rybki lubig wracaé na
Swoje miejsce.
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Na plazy pod piaskiem ukryte s
rézne przedmioty. Gracze siedza
na plazy i odgarniaja piasek szu-
kajac ukrytych w nim skarbéw.
Do odgarniania piasku dobrze
jest uzyc szczotek.




FunFloor PAKIET FUN

7. GWIAZDKI 8. KREGLE 9. ROZBIJANIE MURKA
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Znajdujemy sie w kosmosie. Gra polega na rozbiciu wszystkich Gra polega na rozbiciu muru pitka
Kiedy wchodzimy na plansze kregli. Kazdy gracz ma 3 szanse. odbijang od paletki. Kiedy gracz
pojawiaja sie za nami gwiazdki. Po kazdym rzucie wyswietla sig nie odbije pitki traci jedna
Musimy przed nimi ucieka¢, aby wynik. z trzech szans. Z czasem pitka
zadna nas nie ztapata. przyspiesza, wiec jest coraz trud-

niej. Gra koriczy sie w momencie
rozbicia wszystkich elementéw
lub gdy gracz straci trzy szanse.

10. PING-PONG 11. PRZYCIAGANIE LINY 12. tAPANIE JAJEK
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Gra na dwie osoby. Gracze staja Gra dla 2 oséb. Gracze stojg po Gracz staje przed koszykiem
po przeciwnych stronach i odbi- dwoch stronach planszy, miedzy i steruje nim przy pomocy nogi lub
jaja miedzy soba piteczke. Kto nimi rozciggnieta jest lina z za- szczotki. tapie do koszyka spada-
trafi do bramki przeciwnika zdo- wigzanym na $érodku weztem. jace jajka, ktére znosza kury.
bywa punkt. Gra korczy sie, gdy Zeby wygraé, gracz musi przecia- Kazde ztapane jajko to jeden
kedrys z graczy uzyska 5 punktéw. gna¢ line na swoja strone. Gracz punkt.

.zielony” przeciaga line biegajac
jak najszybciej od zielonego do
zielonego przycisku, gracz ,nie-
bieski” od niebieskiego do nie-
bieskiego przycisku.

www.funfloor.pl
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13. BILARD

14. ZBIERANIE MIODU
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15. WESOLE BUZIE

Na stole bilardowym znajdujg sie
kolorowe bile. Nalezy wbi¢ bile
tak zeby zapetni¢ wszystkie tuzy.
Po wbiciu wszystkich bil wyswie-
tlany jest czas osiggniety przez
gracza.

16. SMUTNE BUZIE

Na tace znajduja sie stoiki z mio-
dem. Zadaniem gracza jest ze-
bra¢ wszystkie stoiki zanim nad-
leca pszczoty. Na planszy poja-
wiaja sie nowe stoiki z miodem,
gra trwa 30 sekund.

17. PEKAJACE BALONY
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Na planszy rozmieszczone s3
wesote minki, wéréd ktérych
jedna jest smutna. Zadaniem
gracza jest odnalezienie smutng
minke i odczarowanie jej na we-
sota. Zeby odczarowaé minke,
trzeba na nig wskoczyé. Gra po-
lega na odczarowaniu jak naj-
wiekszej ilosci minek w ciaqu
30 sekund.

18. BABELKI
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Na planszy rozmieszczone s3
smutne minki. Zadaniem gra-
cza jest odczarowanie wszyst-
kich smutnych minek na we-
sote. Gdy odczarowane zo-
stang wszystkie minki, gracz
zdobywa puchar. Celem gry to
zdobycie pieciu pucharéw.
Trzeba jednak sie spieszy¢ za-
nim minki posmutnieja.

www.funfloor.pl
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Na planszy znajduja sie urodzi-
nowe balony. Celem gry jest prze-
bicie wszystkich balonéw.

Spod powierzchni oceanu wy-
ptywaja babelki powietrza.
Trzeba ztapad je wszystkie tak,
zeby Zzaden nie wyptynat na
powierzchnie. Animacja jest
spokojna a kojgce dzwieki wy-
ciszaja grajace na podtodze
dzieci.




K2 Funfloor

PAKIET FUN

19. KULKI 20. GRZYBOBRANIE 21. ZWIERZETA

Cel gry to rozgonienie wszyst-
kich kulek, tak aby nie zostata
zadna z nich. Nalezy to zrobi¢
szybko, poniewaz kulki powra-
C3j3 Na swoje miejsce.

Gra polega na zbieraniu grzy-
béw rosnacych w lesie. Wy-
grywa ten kto zbierze ich jak
najwiecej w ciggu 30 sekund. trzy przyciski: ptaki, ssaki,
Zadanie utrudniajg spacerujace owady. Zadaniem dziecka jest
jeze. wybranie jednego z nich oraz
odszukanie wszystkich zwie-
rzat z tej samej kategorii. Gra
umozliwia poznanie odgtoséw
zwierzat. Po wskoczeniu na
dany obrazek, ustyszymy
dzwiek pasujacy do ilustragji.

Na planszy znajduja sie po-
szczegblne obrazki zwierzat.
Po lewej stronie widoczne s3

22. SNIEZYNKI 23. SERDUSZKA 24. SAMOCHOD
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Po wystartowaniu gry na
planszy znajdujg sie ptatki
$niegu. Celem gry jest rozga-
nianie wszystkich $niezynek.

Gra polega na ztapaniu jak naj-
wiekszej iloéci serduszek, ktére
pojawiaja sie na planszy w ciggu
30 sekund.

Gra polega na kierowaniu sa-
mochodem jadacym po ulicy
i omijaniu pojawiajacych sie
przeszkdéd i innych samocho-

Ze wzgledu na wietrzna po-
gode ptatki po chwili wracaja
na swoje miejsce. Trzeba jak
najszybciej biegaé, zeby roz-
goni¢ wszystkie ptatki.

www.funfloor.pl

déw. Kiedy samochéd zderzy
sie z przeszkoda, gracz traci
jedna z trzech szans.



: FunFloor

25. POTWOREK
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Gra polega na ztapaniu wszyst-
kich potworkéw, ktére sprytnie
chowaja sie w ziemi. Wygrywa
ten kto ztapie ich najwiece;j.

28. LISCIE

Po wystartowaniu gry na planszy
znajduja sie jesienne liscie. Celem
gry jest ich rozganianie. Ze
wzgledu na wietrzng pogode li-
$cie po chwili wracaja na swoje
pierwotne miejsce. Do odgarnia-
nia dobrze jest uzyé szczotek
i miotet.

www.funfloor.pl

26. PREZENTY

Gra polega na rozpakowaniu
wszystkich prezentdw, ktére sie
pojawiajg w ciggu 30 sekund.
Animacja jest idealna podczas
imprez urodzinowych.

29. ZNAJDZ ROZNICE - EKSPERT

Gra na spostrzegawczos¢. Polega
na znalezieniu 2 réznic miedzy
obrazkami. Staniecie na miejscu
réznigcym dwa obrazki powoduje
zaznaczenie obszaru.

PAKIET FUN

27. SLADY ZWIERZAT
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ACZ PO POUAWIAJDACYCH SIE SLADACH ZWIERZA
NA KONIEC ZGADNIV €O TO ZA ZWIERZE.
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Na planszy pojawiajg sie $lady ja-
kiego$ zwierzatka. Gdy gracz
staje na $ladach pojawiajg sie ko-
lejne. Zadaniem gracza jest i$¢ po
$ladach, ktére doprowadza do
zwierzatka. Mozna zgadywat ja-
kie zwierzatko zostawito taki
$lady.

30. DANCEFLOOR
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Na planszy rozmieszczone s3
Swiecace kwadraty, ktére zmie-
niaja kolory, kiedy na nich tan-
czymy. Animacja uzywana jest
jako podtoga taneczna podczas
imprez.
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31. FIGURY GEOMETRYCZNE
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-

Gra uczy poznawania prostych
figur geometrycznych. Zada-
niem dziecka jest ztapanie
w ciagu 30 sekund jak najwie-
cej figur danego rodzaju.
Trzeba omija¢ inne figury,
ktére odejmuja punkty.

34. SMOKI

Na planszy widzimy krajobraz
przedstawiajacy las, jezioro
oraz géry. Nagle pojawia sie
grozny smok. Musimy tak ma-
newrowa¢ swoimi ruchami,
aby nie moégt nas ztapad. Za
kazde niepowodzenie tracimy
jedno z trzech zy¢.

www.funfloor.pl

32. KOLOROWE PARY

Na planszy widoczne sg kolorowe
kétka. Gra polega na dopasowaniu
poszczegélnych elementéw zwra-

cajac uwage na kolor, tak aby po-
wstaty kolorowe pary.

35. PEDZACE SLIMAKI

Gra polegajaca na przechodze-
niu przez $ciezke na druga
strone i omijaniu pedzacych &li-
makéw. Gracz wygrywa, jesli
przejdzie 10 razy przez $ciezke.
Gracz traci jedng z trzech szans,
jesli ztapie go slimak.

PAKIET FUN

33. ROBACZKI

Gra zaczyna sie od pojawienia
sie na planszy 3 robaczkéw. Sa
bardzo szybkie i zwinne. Zada-
niem dzieci jest ztapanie jak naj-
wiecej energicznych robaczkéw
w ciagu 30 sekund.

36. SLON Z PILKA

Celem gryjesttapanie pitki po-
jawiajacej sie w réznych miej-
scach planszy. Zadanie utrud-
nia ston, ktéry takze chce zta-
pa¢ pitke. Kiedy zdazy zrobic
to przed graczem zasypia na
krétka chwile blokujac pitke.
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37.SAMOLOT
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Gra polega na odnalezieniu
i ztapaniu samolotu, ktéry lata
pod chmurami. Manewrowanie
ciatem (machanie rekami) powo-
duje rozganianie chmur. Dzieki
temu mozemy ztapa¢ samolot.

40. tAPANIE KULKI

38. BOMBKI

Na planszy roztozone s bombki
choinkowe. Stawanie na bomb-
kach powoduje ich rozbijanie.
Trzeba szybko sie poruszaé, zeby
rozbi¢ wszystkie bombki i odsto-
ni¢ choinke.

41. PLANSZOWKA

PAKIET FUN

39. MAPY

Gra polega na odkryciu zastonie-
tego kontynentu i podanie jego
nazwy. Gra ma charakter eduka-
cyjny, wykorzystywana jest przy
lekcjach geografii. W grze jest
8 plansz do odkrycia.

42. MALOWANIE

unkiy:-0~
zas: 28
o

Gra polega na rozbiciu wszyst-
kich kulek, ktére pojawia sie na
planszy w ciggu 30 sekund.

www.funfloor.pl

Na ekranie znajduje sie planszéwka
oraz kostka do gry. Animacja umoz-
liwia dostosowanie zabawy do po-
trzeb jak i pomystéw nauczyciela.
Zadania mogga by¢ zréznicowane,
ktére zacheca do aktywnosci.
Kostka umozliwia poruszanie sie po
planszy. Wystarczy na nig wskoczy¢
a wskaze ilos¢ krokéw, ktére mo-
zemy wykona¢ po zielonych polach.

Animacja edukacyjna, w ktérej
gracze ucza sie rozpoznawac
podstawowe kolory: czerwony,
zielony i niebieski. Jeden z gra-
czy wybiera kolor do malowa-
nia a pozostali chodzac po
kartce zamalowuja ja.
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43. DYNIE

44. MIKOtAJ
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45. PISANKA
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Gra polega na ztapaniu wszyst-
kich dyn, ktére pojawia sie na
planszy w ciagu 30 sekund. Ani-
macja jest idealna podczas za-
baw halloweenowych.

46. ZIMA W OKNIE
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Gra polega na ztapaniu wszyst-
kich Mikotajéw pojawiajacych sie
na planszy w ciaggu 30 sekund.
Animacja jest idealna podczas
zabaw $wigtecznych.

47. SPADAJACE BANANY
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Gra polega na ztapaniu wszyst-
kich pisanek, ktére pojawia sie na
planszy w ciggu 30 sekund. Ani-
macja jest idealna podczas za-
baw przed Swietami Wielkanoc-
nymi.

48. DINOZAURY

Gra polega na odkryciu krajo-
brazu za oknem przez zeskro-
banie szronu z powierzchni
okna. Dzieci moga uzywaé ga-
bek, szczotek do wyczyszczenia
szyby.

www.funfloor.pl

Gra polega na ztapaniu jak naj-
wiekszej iloéci bananéw przez
matpke, ktéra przeskakuje mie-
dzy trzema lianami.
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Pod piaskiem zakopane sa szkie-
lety dinozauréw. Dzieci siadajq
na piasku i ich zadaniem jest od-
szukanie wszystkich ukrytych
elementoéw.
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49. INSTRUMENTY MUZYCZNE E 50. tAPANIE RYBEK E GRY Z PAKIETU FUN

® wptywajg na rozwoj dzieci

® poprawiajg zdolnosci
motoryczne

® rozwijajg spostrzegawczosé
wzrokowo - ruchowa

® zwiekszajg orientacje
przestrzenna

® poprawiaja szybkos¢ reakgji

Na planszy znajduje sie fortepian, Gra polega na ztapaniu do kosza jak ) ) »
tragbka, gitara i saksofon. Kiedy najwiekszej iloéci ptynacych rybek. ¢ Fivzwel;s]zaja aktywnos¢
staniemy na instrumencie usty- yeanq

szymy jego dzwiek.

www.funfloor.pl



