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Wszyscy doskonale wiemy jak wazne jest dbanie o naszg planete. Stworzylismy wiec Pakiet Ekologia, aby
uczycizwiekszac swiadomos¢ ekologiczng. Pakiet zawiera 10 gier zwigzanych z segregacja, sprzataniem

i rozktadaniem sie odpadéw. Mamy nadzieje, ze gry ekologiczne nie tylko nauczg w jaki sposdb segrego-
wac odpady, ale na trwate zaszczepia che¢ dbania o srodowisko.
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1. WYTWARZANIE ENERGII

PAKIET EKOLOGIA

2. SPRZATANIE PLAZY

3. URATUJ DRZEWO

Na planszy widoczny jest krajo-
braz, na ktérym znajduja sie
urzadzenia wytwarzajgce prad.
Gra polega na zapaleniu za-
réwki. W tym celu nalezy uru-
chomi¢ wszystkie widoczne
zrédta energii odnawialnej, aby
wygenerowaé prad. Kto wy-
tworzy najwiecej pradu w cza-
sie 30 sekund wygrywa.

4. EKOLOGICZNE POMIDORY
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Na ekranie wyswietla sie zanie-
czyszczona plaza. Celem gry
jest pozbieranie wszystkich bu-
telek. Wygrywa ten kto po-
sprzata plaze w najlepszym cza-
sie.

5. CO ROZKLADA SIE DLUZEJ?

Cel gry to opieka nad drzewem,
ktére rosnie posréd fabryk. Nie
jest to proste zadanie, ponie-
waz przedsiebiorstwa bardzo
zanieczyszczajg Srodowisko wy-
lewajac Scieki do rzeki. Musimy
powstrzymac szkodliwe zanie-
czyszczenia i nie dopuéci¢ by
doptynety do naszego drzewa.

6. CO BARDZIEJ EKO?

Jestedmy na plantacji ekologicz-
nych pomidoréw. Naszym zada-
niem jest wyhodowanie jak naj-
wiekszej ilosci warzyw. Trzeba
uwazac na szkodniki, ktére wy-
chodza z réznych stron i probuja
zniszczyé nasza uprawe. Wy-
grywa ten kto wyhoduje najwie-
cej ekologicznych pomidoréw.
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Na planszy znajdujg sie cztery
przedmioty. Zadanie polega na
utozeniu ich w kolejnosci od
Tego, ktéry z nich roztozy sie
najszybciej a ktéry najwolniej.
Wygrywa ten kto wskaze prawi-
dtowa kolejnosc¢.

Sktadowanie Smieci
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Po wystartowaniu gry zegar za-
czyna odmierza¢ czas, a na
$rodku planszy pojawia sie pyta-
nie dotyczace ekologii i 2 moz-
liwe odpowiedzi. Zadaniem gra-
cza jest odpowiedzie¢ popraw-
nie na 10 pytan poprzez zazna-
czenie wtasciwego pola.
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7. SEGREGACJA SMIECI

PAKIET EKOLOGIA

8. ROZKEAD SMIECI

9. SPRZATANIE LASU

Na planszy pojawiaja sie 4 pojem-
niki na Smieci. W kétku znajduje
sie przedmiot, ktéry nalezy umie-
$ci¢ w odpowiednim koszu. Zada-
niem gracza jest prawidtowe po-
segregowanie jak wiekszej ilosci
odpaddw zanim skonczy sie czas.

10. SMIECI W RZECE
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Turysci na statku wysypali $mieci
do rzeki, ktoéra jest teraz bardzo
brudna. Trzeba wytowic¢ wszystkie
Smieci zanim wptyng do morza.
$piesz sie zanim skonczy sie czas.
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Jak diugo rozkiada sie:
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Na planszy pojawia sie kétko z py-
taniem dotyczacym rozktadu
Smieci oraz 4 odpowiedzi. Zada-
niem gracza jest udzieli¢ jak naj-
wiecej poprawnych odpowiedzi
W Ciggu 5 minut.

Na ekranie widzimy las, w kté-
rym jest petno $mieci. Celem
gry jest ztapanie jak najwiecej
odpadéw w ciagu 60 sekund.
Za kazdy ztapany przedmiot
przyznawany jest 1 punkt, na-
tomiast w momencie, gdy
gracz nie ztapie ktéregos
z nich punkt jest odejmowany.



