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SEKCJA 1

Skrzynia transportowa i okulary VR

1.1. Podtaczanie kabla zasilajgcego do zestawu 4 i 8

Otworz obudowe skrzyni, naciskajgc przyciski zatrzasku w doét. Podtgcz przewdd
zasilajgcy do tylnej czesci obudowy, upewniajac sie, ze jest oncatkowicie wsuniety.




1.2. USB hub

USB hub zamontowany w lewym gornym rogu obudowy stuzy do tadowania okularow
za pomocy podtgczonych kabli. Gdy urzadzenie jest tadowane, na hubie pojawi sie
zielona lampka.

1.3. tadowanie okularow

Aby natadowac okulary, ostroznie umiesc je w walizce, upewniajac sie, ze kabel USB-C w
walizce jest dostepny. Nastepnie podtacz przewdd do portu USB-C na spodzie okularéw.
Gdy urzadzenie bedzie sie tadowac, na jego spodzie zaswieci sie lampka.

L _—

Gdy okulary zostang w petni natadowane, zalecamy odtgczenie zasilania z sieci
elektrycznej. Przed pierwszym uzyciem upewnij sie, ze urzadzenia sg w petni natadowane.

Sprawdz czy okrag w logo ClassVR jest skierowany w dét po umieszczeniu urzadzenia
w obudowie. Dzieki temu port USB-C bedzie znajdowac sie po wtasciwej stronie.




1.4. Okulary ClassVR

Aby witaczy¢ okulary ClassVR CVR-255-64, przytrzymaj przycisk zasilania przez 5
sekund. Aby wytgczy¢ okulary, przytrzymaj przycisk zasilania do momentu wyswietlenia
okna wyskakujgcego na ekranie urzadzenia. Wybierz opcje “Wtacz', patrzac na tekst

na ekranie i uzyj przycisk "Wybierz', aby jg wybrac.

1. Pasek na gtowe 6. Mikrofon 11. Lewa soczewka

2. Przyciski 7. Gniazdo Micro USB 12. Czujnik zblizeniowy

3. Kamera 8. Wyjscie stuchawkowe 3.5mm 13. Prawa soczewka

4. Mikrofon 9. Przycisk zasilania 14. Lewy gtosnik

5. Zwiekszanie/zmniejszanie 10. Wysciolka na twarz 15. Prawy gtosnik
gtosnosci

>
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Button Controls

@—( Gtosnosc w gore ) @—( Wybierz ) @—( Wtacz/Wytacz )
@—( Gtosnosc w dot ) @—( Menu ) @—( Wstecz )
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Porty potaczeniowe okularéw ClassVR
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1.5. Kontroler reczny ClassVR

1. Przycisk dziatania

2. Kontroler nawigacyjny

3. Przycisk opcji

4.Przycisk Wstecz

5.Kabel USB-C

6. Przejscidowka z USB-C na USB-A
Uchwyt

kontroler reczny mozna podtaczy¢ do
okularow ClassVR za pomoca
dostarczonego kabla USB, poniewaz
podczas uzytkowania kontroler jest
zasilany wytacznie przez okulary, nie
trzeba go tadowac.

W przypadku uzycia z okularami
CVR-255-64 adapter USB-A nie jest
wymagany, wiec nalezy go usungc
przed uzyciem.

Zgodnos¢ z € AVANTI'SW+3RLD

|

Gdy uczniowie zanurzajg sie w wirtualnym srodowisku nauki za
pomoca okularow ClassVR, kontroler reczny umozliwia im
intuicyjne odkrywanie wirtualnego srodowiska z petng kontrolg
i ptynnoscig ruchdw.


MagdaK
Typewritten text
Gdy uczniowie zanurzają się w wirtualnym środowisku nauki za
pomocą okularów ClassVR, kontroler ręczny umożliwia im 
intuicyjne odkrywanie wirtualnego środowiska z pełną kontrolą
i płynnością ruchów.


1.6. Jak wyregulowac pasek na gtowe

Pociggnij za paski, a nastepnie uzyj haczykow i
petli do zacisniecia paskow, tak aby okulary byty
bezpiecznie i wygodnie zamocowane na gtowie
kazdego uzytkownika.

1.7. Jak wymieni¢ wyscioétke na twarz

Delikatnie odciggnij piankowa wyscidtke od obudowy urzadzenia, uwazajgc na obie
soczewki, zatoz pianke w zgdanym miejscu, upewniajac sig, ze miekka tkanina jest
schowana za dwoma soczewkami, a czujnik zblizeniowy jest widoczny.

T T TR TTRTANON

1.8. Jak czyscic¢ zestaw okulary i kontroler reczny

Okulary i kontroler powinny by¢ czyszczone przed kazdym uzyciem przyjaznymi dla skory
bezalkoholowymi chusteczkami antybakteryjnymi oraz suchg sciereczka z mikrofibry do

soczewek.



SEKCJA 2

Poznaj podstawy: Jak dziatajg okulary
ClassVR?

2.1. Wtaczanie okularow @

Aby wtaczyc¢ okulary ClassVR, wystarczy nacisnac i przytrzymac przez pie¢ sekund
przycisk zasilania znajdujacy sie w lewej dolnej czesci urzadzenia. Pojawi sie logo
ClassVR, a nastepnie ekran menu.

Aby oszczedzac energie, ekran wytaczy sie, gdy okulary nie sg uzywane. Aby
ponownie aktywowac czujnik wystarczy przytozy¢ urzadzenie do twarzy, a ekran
wtaczy sie ponownie.

@ Doswiadczenia VR Zanurz sie w @ Bluetooth Ta ikona pokazuje, czy funkcja
réznorodnosci doswiadczen Bluetooth jest wtgczona.
Wirtualnej Rzeczywistosci, korzystajac
z dostepnych na portalu ClassVR lekcji @ ARC App Zataduj wstepnie skonfigurowane
lub tworzgc wtasne. doswiadczenia rzeczywistosci rozszerzonej.

Skaner kodow QR stuzy do
szybkiego wczytywania kodow QR z
kart pracy.

Device Information Szybkie wyswietlanie
informacji o urzadzeniu.

Wi-Fi Ta ikona oznacza tgcznosc.
@ Biata kropka to narzedzie wyboru do

@ Poziom natadowania baterii wyswietlany zaznaczania elementow, ktére chcesz
jest w procentach. otworzyc.



2.2. Sterowanie @

Okulary ClassVR moga byc¢ sterowane za pomocg gtowy i przycisku "Wybierz".

Aby wybra¢ doswiadczenie

Obroc¢ gtowe, aby znalez¢ ikone, ktorg chcesz wybrac. Spojrz na ikone. W miejscu, w ktore

patrzysz, powinna pojawic sie biata kropka.

Aby wroéci¢ do ekranu menu @

Majgc na sobie okulary ClassVR, potrzgsnij ptynnie gtowg z boku na bok lub nacisnij
przycisk powrotu znajdujacy sie na prawym boku urzadzenia.

Aby nawigowac w lewo i w prawo bez obracania sie

‘

Przechyl gtowe w lewo (do lewego ramienia), aby przewingé w lewa strone ekranu. Przechyl glowe w
prawo (do prawego ramienia) aby przewing¢ w prawo.



2.3. Korzystanie z elementow sterujacych.

Podczas ogladania obrazu 360

Pochyl gtowe, aby przesuwac obraz Nacisnij i przytrzymaj przycisk
z boku na bok bez obracania sie. wyboru, aby powiekszy¢ obraz. @

2.4. Aby uzyskac dostep do doswiadczen Wirtualnej Rzeczywistosci

Otworz aplikacje skanera QR na urzadzeniu i spéjrz na klucz QRKey, ustyszysz
sygnat dZzwiekowy i odpowiednie tresci zostang wysiwtlone w okularach
ClassVR.

2.5. Aby uzyskac dostep do zasobdw rozszerzonej rzeczywistosci

%L = - Gdy zobaczysz logo ARC na planie lub arkuszu roboczym, oznacza
= to, ze mozesz uruchomic tresci po prostu patrzac na nie! Najpierw
‘ otworz aplikacje ARC na ekranie gtéwnym swoich okularow VR, a
: nastepnie spojrz na obrazek na materiale dydaktycznym, aby go
— ozywic.
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SEKCJA 3

Informacje dotyczgce zdrowia i bezpieczenstwa

Przed rozpoczeciem korzystania z okularéw ClassVR
» Przeczytaj i postepuj zgodnie z wszystkimi instrukcjami konfiguracji i obstugi dostarczonymi z okularami.

» Zapoznaj sie z zaleceniami dotyczacymi sprzetu i oprogramowania, ktére nalezy stosowac
podczas korzystania z okularow. Ryzyko wystgpienia dyskomfortu moze wzrosnag, jesli nie jest
uzywany zalecany sprzet i oprogramowanie.

» Urzadzenie i oprogramowanie nie sg przeznaczone do uzytku z zadnym nieautoryzowanym
urzadzeniem, akcesorium i/lub oprogramowaniem. Uzycie nieautoryzowanego urzadzenia,
akcesorium i/lub oprogramowania moze spowodowa¢ obrazenia ciata uzytkownika lub innych
0sob, problemy z wydajnoscig lub uszkodzenie systemu i powigzanych ustug.

° Aby zmniejszy¢ ryzyko dyskomfortu, przed uzyciem okularéw VR nalezy wyregulowac
ostrosc widzenia dla kazdego uzytkownika.

» Nie nalezy korzystac¢ z okularow, gdy uzytkownik jest: zmeczony; potrzebuje snu; jest pod wptywem stresu
emocjonalnego lub niepokoju; lub gdy cierpi z powodu przezigbienia, grypy, bolu gtowy, migreny lub bolu
ucha, poniewaz moze to zwiekszy¢ podatnosc na niepozadane objawy.

e Zalecamy wizyte u lekarza przed uzyciem okularow, jesli uzytkownik jest w cigzy, w podesztym
wieku, ma wczesniejsze zaburzenia widzenia obuocznego lub inne powazne schorzenia.

° Aby natadowac okulary, upewnij sie, ze s3 one umieszczone w dostarczonej skrzyni
transportowej, a kabel USB jest podtgczony do kazdego urzgdzenia. Gdy skrzynia zostanie
podtaczona do sieci elektrycznej za pomocga dostarczonego kabla zasilajgcego, dioda na kazdym
urzadzeniu powinna sie zaswieci¢, sygnalizujgc tadowanie. Gdy okulary sg w petni natadowane,
zalecamy wytaczenie zasilania z sieci.

Dzieci

Dorosli powinni upewnic¢ sie, ze dzieci uzywajg okularow ClassVR zgodnie z niniejszymi ostrzezeniami
dotyczacymi zdrowia i bezpieczenstwa, w tym upewnic sie, ze okulary sg uzywane zgodnie z opisem w
sekcji Przed uzyciem okularow i sekcji Bezpieczne otoczenie.

Dorosli powinni obserwowac dzieci, ktére uzywajg lub uzywaty okularéw, pod katem wystepowania
objawow opisanych w niniejszych ostrzezeniach dotyczacych zdrowia i bezpieczerstwa (w tym opisanych
w sekcjach Dyskomfort i Nadmierny stres), a takze ograniczy¢ czas uzywania urzadzen przez dzieci i
zapewnic im przerwy w uzytkowaniu.

Nalezy unika¢ dtugotrwatego uzywania, poniewaz moze to negatywnie wptynac na koordynacje reka-
oko, rownowage i zdolnos¢ do wykonywania wielu zadan. Dorosli powinni uwaznie obserwowac dzieci
w trakcie i po zakonczeniu korzystania z okularow pod katem pogorszenia tych umiejetnosci. Zalecamy,
aby ClassVR byt uzywany nie dtuzej niz przez 15 minut podczas jednej lekgji. Krotkie sesje VR sg bardzo
wciggajace i stanowig doskonaty sposdb na rozpoczecie tematu lub wzmocnienie kluczowego punktu.
Odtwarzacz ClassVR zawiera powiadomienie dla nauczyciela, gdy ktory$ z ucznidw przebywat w VR
dtuzej niz zalecany czas, ktory jest rowniez limitem zalecanym dla dzieci przez optometrystow.

Napady drgawek
U niektorych osob (okoto 1 na 4000) moga wystapic silne zawroty gtowy, napady drgawek, drgawki oczu

lub miesni lub zaciemnienia wywotane $wiattem lub wzorami, takie ktére moga wystapi¢ rowniez
podczas ogladania telewizji, grania w gry wideo lub doswiadczania rzeczywistosci wirtualnej, nawet jesli

nigdy wczesniej nie wystagpity u nich napady drgawek lub zaciemnienia, a w przesztosci nie wystepowaty
u nich napady 11



drgawek ani padaczka. Takie napady sa czestsze u dzieci i mtodziezy ponizej 20 roku zycia. Kazda
osoba, u ktorej wystapi ktorykolwiek z tych objawodw, powinna zaprzestac¢ uzywania okularow ClassVR
i skontaktowac sie z lekarzem. Kazdy, kto wczesniej miat napad, utrate swiadomosci lub inny objaw
zwigzany ze stanem padaczkowym, powinien skontaktowac sie z lekarzem przed uzyciem okularow.

Ogodlne srodki ostroznosci

Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen lub dyskomfortu, podczas korzystania z okularéw nalezy zawsze
postepowac zgodnie z niniejszymi instrukcjami i przestrzegac ponizszych srodkow ostroznosci:

» Uzywaj tylko w bezpiecznym otoczeniu: Okulary wytwarzajg wciggajgce doswiadczenie wirtualnej
rzeczywistosci, ktore odwracajg uwage od rzeczywistego otoczenia i catkowicie blokuja widok na nie.

» Przed rozpoczeciem korzystania z okularow i podczas korzystania z nich nalezy zawsze zwracac
uwage na otoczenie. Zachowaj ostroznosc, aby unikngc obrazen i pozostan w pozycji siedzacej,
chyba ze korzystanie z tresci wymaga stania.

¢ Korzystanie z okularow moze spowodowac utrate rownowagi.

« Pamietaj, ze obiekty widoczne w srodowisku wirtualnym nie istniejg w srodowisku rzeczywistym,
dlatego nie siadaj ani nie stawaj na nich, ani nie uzywaj ich jako podparcia.

» Potkniecie sie, wpadniecie lub uderzenie o sciane, meble lub inne przedmioty moze spowodowac
powazne obrazenia, dlatego przed rozpoczeciem korzystania z okularow nalezy oczyscic teren w
celu zapewnienia bezpiecznego uzytkowania.

» Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage, aby nie znajdowac sie w poblizu innych oséb, przedmiotow,
schodow, balkonow, otwartych drzwi, okien, mebli, otwartego ognia, wentylatorow sufitowych
lub opraw oswietleniowych ani innych przedmiotow, na ktére mozna wpasc lub ktore mozna
przewroci¢ podczas korzystania z okularow lub bezposrednio po ich uzyciu.

» Przed uzyciem okularéow nalezy usunac z otoczenia wszelkie zagrozenia zwigzane z potknieciem sie.

» Pamietaj, ze podczas korzystania z okularow mozesz by¢ nieswiadomy, ze w poblizu moga
znajdowac sie ludzie.

¢ Podczas korzystania z okularow nie nalezy dotykac ostrych lub w inny sposéb niebezpiecznych
przedmiotow.

» Nigdy nie uzywaj okularow w sytuacjach wymagajacych uwagi, takich jak chodzenie, jazda na
rowerze lub prowadzenie samochodu.

» Upewnij sie, ze okulary s3 wypoziomowane i wygodnie zamocowane na gtowie oraz ze widzisz
pojedynczy, wyrazny obraz.

« Upewnij sie, ze przewody stuchawek, jesli s3 uzywane, nie stwarzajg niebezpieczenstwa potkniecia sie.

¢ Na poczatku uzywaj okularow tylko przez kilka minut, a nastepnie stopniowo zwiekszaj czas
korzystania z okularéw w miare przyzwyczajania sie do wirtualnej rzeczywistosci. Rozgladanie sie po
raz pierwszy po wejsciu do wirtualnej rzeczywistosci moze pomoc w dostosowaniu sie do niewielkich
réznic miedzy ruchami w swiecie rzeczywistym a wrazeniami w rzeczywistosci wirtualne;j.

» Nie nalezy uzywac okularow podczas jazdy samochodem, autobusem lub pociggiem, poniewaz
moze to zwiekszy¢ podatnosc¢ na wystapienie niepozadanych objawow.

* Rob co najmniej 10-15 minut przerwy co 30 minut, nawet jesli wydaje Ci sie, ze tego nie
potrzebujesz. Kazdy cztowiek jest inny, wiec rob czestsze i dtuzsze przerwy, jesli odczuwasz
dyskomfort. Sam zdecyduj, co bedzie dla Ciebie najlepsze.

« Jesli uzywasz stuchawek, stuchanie dzwiekow o duzej gtosnosci moze spowodowac nieodwracalne
uszkodzenie stuchu. Szumy w tle, jak réwniez ciggte narazenie na wysokie poziomy gtosnosci, moga
sprawic, ze dzwieki wydadzg sie cichsze niz sg w rzeczywistosci. Ze wzgledu na immersyjny charakter
doswiadczen w rzeczywistosci wirtualnej, nie uzywaj okularow VR z dzwiekiem o duzej gtosnosci,
aby zachowac swiadomos¢ otoczenia i zmniejszy¢ ryzyko uszkodzenia stuchu.
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Dyskomfort

Natychmiast przerwij korzystanie z okularéw, jesli wystapi ktorykolwiek z nastepujacych objawdw: drgawki; utrata
Swiadomosci; zmeczenie oczu; drgawki oczu lub migsni; ruchy mimowolne; zmienione, niewyrazne lub podwaojne
widzenie lub inne zaburzenia widzenia; zawroty gtowy; dezorientacja; zaburzenia rownowagi; zaburzenia
koordynacji reka-oko; nadmierne pocenie sig; zwigkszone slinienie sig; nudnosci; Swiattowstret; dyskomfort lub
bol w gtowie lub oczach; sennos¢; zmeczenie; lub jakiekolwiek objawy podobne do choroby lokomocyjnej.

Podobnie jak w przypadku objawdw, ktorych ludzie mogg doswiadczy¢ po zejsciu ze statku
wycieczkowego, objawy ekspozycji na rzeczywistosc wirtualng moga utrzymywac sie i stawac sie bardziej
widoczne wiele godzin po uzyciu. Te objawy po uzyciu moga obejmowac powyzsze objawy, jak rowniez
nadmierng sennosc i zmniejszong zdolnos¢ do wielozadaniowosci. Objawy te mogg zwiekszac ryzyko
urazéw podczas wykonywania normalnych czynnosci w Swiecie rzeczywistym.

» Nie nalezy prowadzi¢ pojazdow, obstugiwac¢ maszyn ani wykonywac innych wymagajgcych
wizualnie lub fizycznie czynnosci, ktdre moga mie¢ powazne konsekwencje (tj. czynnosci, w
przypadku ktorych wystgpienie jakichkolwiek objawdw moze prowadzi¢ do $mierci, obrazen ciata
lub uszkodzenia mienia), ani czynnosci wymagajacych niezaburzonej rownowagi i koordynacji
reka-oko (np. uprawianie sportu, jazda na rowerze itp.) do czasu catkowitego ustgpienia objawdw.

» Nie uzywaj okularéow dopoki wszystkie objawy nie ustapig na kilka godzin. Przed wznowieniem
uzytkowania upewnij sie, ze okulary zostaty prawidtowo skonfigurowane.

» Nalezy zwrdci¢ uwage na rodzaj zawartosci, z ktorej korzystano przed wystgpieniem objawow,
poniewaz w zaleznosci od uzywanej zawartosci objawy mogg by¢ bardziej nasilone.

» W przypadku powaznych i/lub utrzymujacych sie objawow nalezy skontaktowac sie z lekarzem.
Urazy spowodowane powtarzajgcymi sie naprezeniami

Korzystanie z urzgdzenia moze powodowac bole migsni, stawow lub skory. Jesli ktorakolwiek czgsc ciata
stanie sie zmeczona lub obolata podczas korzystania z okularow lub ich komponentdw albo jesli wystapia
objawy takie jak mrowienie, dretwienie, pieczenie lub sztywnos¢, nalezy przerwac korzystanie z urzadzenia
i odpoczac¢ przez kilka godzin przed ponownym uzyciem. Jesli ktérykolwiek z powyzszych objawow lub
inne dolegliwosci utrzymuja sie podczas lub po zakonczeniu korzystania z okularow, nalezy zaprzestac
korzystania z niego i skontaktowac sie z lekarzem.

Porazenie prgdem elektrycznym
Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pragdem:

» Nie modyfikuj ani nie otwieraj zadnego z dostarczonych elementow.

» Nie uzywaj produktu, jesli jakikolwiek przewadd jest uszkodzony lub odstoniete sg jakiekolwiek przewody.
Uszkodzone lub zepsute urzadzenie

¢ Nie nalezy uzywac urzadzenia, jesli jakakolwiek jego czesc jest uszkodzona lub zniszczona.

» Nie nalezy probowac¢ samodzielnie naprawia¢ zadnej czesci urzadzenia. Naprawy powinny byc¢
wykonywane wytacznie przez Avantis Systems Ltd.

Choroby zakazne

Aby unikng¢ przenoszenia chordb zakaznych, takich jak zapalenie spojowek (rozowe oko), nie nalezy
uzywac okularow wspolnie z osobami cierpigcymi na choroby zakazne, infekcje lub choroby, zwtaszcza
oczu, skory lub skory gtowy. Okulary powinny by¢ czyszczone przed kazdym uzyciem przyjaznymi dla
skory bezalkoholowymi chusteczkami antybakteryjnymi oraz suchga sciereczka z mikrofibry do soczewek.

Podraznienie skory

Okulary sg noszony przy skorze twarzy i skorze gtowy. Nalezy zaprzesta¢ uzywania okulardw, jesli pojawi sie obrzek,
swedzenie, podraznienie skory lub inne reakcje skorne. Jesli objawy nie ustepuja, nalezy skontaktowac sie z lekarzem.
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Deklaracja Zgodnosci UE

Producent: Nazwa: Avantis Systems Ltd.

Adres: Unit 2 & 3, The Glenmore Centre, Waterwells Business Park, Quedgeley GL2 2AP
Wyposazenie:  Model Nr: CVR-255-64

Opis: Okulary do wirtualnej rzeczywistosci

Akcesoria: Kabel USB

My, Avantis Systems Ltd, deklarujemy na wytaczna odpowiedzialno$é, ze wyzej wymieniony produkt jest zgodny z

nastepujacymi dyrektywami:

e Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady 2014/53/WE w sprawie urzadzen radiowych.
e Dyrektywa Rady 201 1/65/UE w sprawie ograniczenia stosowania niektorych niebezpiecznych substancji w sprzecie

elektrycznym i elektronicznym

Nastepujgce normy zharmonizowane i dokumenty normatywne sg tymi, w stosunku do ktérych deklarowana jest zgodnosé
produktu oraz poprzez szczegélne odniesienie do zasadniczych wymagan dyrektyw, do ktdrych sie one odnosza:

Dyrektywa RE

Artykut 3.1a (Zdrowie)

EN 62209 - 2 : 2010+AMD1-2019
EN 50566 : 2017

EN 62479 : 2010

EN 50663 : 2017

EN IEC 62368-1:2020+A11:2020

Artykut 3.1b (EMC)

EN 301489 - 1v2.2.3

EN 301489 -3v2.1.1

EN 301489 - 17 v3.2.4

EN 55032:2015+A11:2020+A1:2020
EN 55035:2017+A11:2020

EN IEC 61000-3-2:2019

EN 61000-3-3: 2013+A1:2019

Artykut 3.2 Radio
EN 300 328 v2.2.2
EN 301 893 v2.1.1
EN 300 440 v2.2.1
RoHS

IEC 62321 - 3,4,5 (2013) 6 (2015) 7 (2017) 2008 Annex C

Dwie ostatnie cyfry roku, w ktorym znak C € zostat umieszczony na produkcie:

Podpisano w imieniu: Avantis Systems Ltd
(miejsce i data wydania): Gloucester, 20 sierpnia 2021 r.
Imie: Mr. Nicholas Tuson Funkcja: Dyrektor Zarzadzajacy

Avantis Systems Ltd

2/3 The Glenmore Centre, Waterwells Business Park, Quedgeley, Gloucester, GL2 2AP, UK
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Tel: +44 (0)845 862 0390 Nr firmy: 06318008

Fax: +44 (0)845 862 0391 www.avantiseducation.com




50 kreatywnych sposobéw na wykorzystanie okularéw ClassVR

50 kreatywnych sposobéw wykorzystania ClassVR - to
praktyczny i inspirujacy przewodnik dotyczacy korzystania
z ClassVR jako narzedzia do nauczania. Z przewodnika www.classvr.com/50-ways
dowiesz sie jak korzysta¢ z zasobow rozszerzonej i

wirtualnej rzeczywisto$ci tak aby zainteresowac lekcja

uczniow w kazdym wieku. W zasobach portalu znajdujq sie

obrazy 360 stopni, filmy i interaktywne doswiadczenia,

ktore mogg stac sie idealnym bodzcem do poznawania

$wiata przez mtodych odkrywcéw od Antarktydy po

Starozytng Maje czy Ksiezyc. Bogata biblioteka modeli 3D

oraz zastosowanie kostek powoduje, ze uczen podczas

lekcji moze trzymaé w rekach sowe sniezna, odlegty

planete czy bijace serce, a nauczanie staje sie inspirujace

i ciekawe.




& CLASSVR
INFORMACJE DOTYCZACE ZDROWIA

| BEZPIECZENSTWA

ZALECA SIE, ABY PODCZAS KORZYSTANIA Z OKULAROW POZOSTAWAC
W POZYCJI SIEDZACEJ, CHYBA ZE KORZYSTANIE Z TRESCI WYMAGA
PRZEBYWANIA W POZYCJI STOJACE.

Wszystkie przewodniki, instrukcje oraz ostrzezenia dotyczgce zdrowia i bezpieczenstwa sa
stale aktualizowane i dostepne na naszejstronie internetowe;.

Podreczniki uzytkownika w jezykach alternatywnych

www.classvr.com/guide

Wskazéwki dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa

www.classvr.com/safety

Gwarancja na produkt

www.classvr.com/warranty

Wsparcie techniczne i dokumentacja ClassVR

support.classvr.com

Aby uzyska¢ dostep do portalu internetowego ClassVR,
nalezy przejs¢ na strone

portal.classvr.com



