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1.1 Sterowanie dronem.

1.1.5. Tworzenie figur przestrzennych
Cele ogolne:

. nauka sterowania dronem w przestrzeni

«  Wykonywanie wzniesien, skretéw i zwrotow

. Rozwijanie umiejetnosci programowania w Scratch

Cele szczegotowe:
. Uczen potrafi uruchomic aplikacje Android Tello Edu App i potaczy¢ ja z dronem
. Uczen steruje kierunkiem lotu drona z uwzglednieniem zwrotu i wysokosci

e Uczen wie jak zaprogramowac trase przelotu drona zgodnie z wytycznymi zadania

Realizacja podstawy programowej:
Informatyka kl. IV-VI

1. 2. 3) formutuje i zapisuje w postaci algorytmoéw polecenia sktadajgce sie na sterowanie
robotem lub obiektem na ekranie

II. 1. 2) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania prosty program
sterujgcy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera

1.3 W algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia podstawowe kroki: okreslenie pro-
blemu i celu do osiggniecia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie rozwigzania, spraw-
dzenie rozwigzania problemu dla przyktadowych danych, zapisanie rozwigzania w postaci
schematu lub programu.

Matematyka:

II. 1. Odczytywanie i interpretowanie danych przedstawionych w roznej formie oraz ich
przetwarzanie.

X.2 wskazuje wsrdd graniastostupdw prostopadtosciany i szeSciany i uzasadnia swéj wybor;

X.5 wykorzystuje podane zaleznosci miedzy dtugosciami krawedzi graniastostupa do wyzna-
czania dtugosci poszczegolnych krawedzi.
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1.1 Sterowanie dronem.
1.1.5. Tworzenie figur przestrzennych

Narysuj sze$cian o wymiarach 10*10*10 cm
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1.1 Sterowanie dronem.
1.1.5. Tworzenie figur przestrzennych

Napisz program, ktéry wyrysuje w powietrzu szeScian z ¢wiczenia 1, powiekszonego
30 razy. Zaznacz na szescianie krawedzie, po ktdrych bedzie poruszat sie dron i ich
kolejnosc.
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1.1 Sterowanie dronem.
1.1.5. Tworzenie figur przestrzennych

Cwiczenie 3
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TEwo

1.1 Sterowanie dronem.
1.1.5. Tworzenie figur przestrzennych
Cwiczenie 3

Napisz program, dzieki ktéremu dron wykona zarys budynku przedstawionego na
poprzedniej stronie. Zarys moze by¢ utworzony w skali 1:1 na dworze, badZ odpo-
wiednio zeskalowany do warunkow pracy z dronem.
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Materiat zostat stworzony przez firme SOLECTRIC GMBH Polska sp. Z o0.0. spétka komandytowa i
jest jej wtasnoscia.

Dystrybutor nowoczesnych technologii dla edukacji
Solectric GMBH Polska Sp. Z o0.0. Sp.k.
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