NAUKI SCISLE
Czy Jest Zycie Na Marsie?

WIEK - OD 10 DO 12 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej
wycieczki... na Marsa!

Obszary Poznawcze:

> Opisywanie ruchu Ziemi, Ksiezyca i Stonca
> Uzywajac pojecia rotacji Ziemi, wyttumaczenie zjawiska dnia i nocy
> Zrozumienie zasady dziatania grawitacji na Ziemi

Przed Wasza Wycieczka Na Marsa:

Ustal, co klasa juz wie o Uktadzie Stonecznym. Porozmawiajcie o misji Mars
One. Dlaczego chcemy dowiedziec sie wiecej na temat tej planety? Co wiemy
o marsjanskich tazikach? Wyobraz sobie podroz tam. Przedyskutujcie te punkty i
podzielcie sie pomystami w klasie.

Doznanie Zanurzenia Sie:

:"‘ Pozwol uczniom zanurzyc sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po 3
. okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajac ;
: panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
< . - Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i
T . ‘zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie, ze przyciggniesz ich uwage do:
1,"-; > Koloru powierzchni Marsa. Co daje mu taki czerwonawy odcien?
. - = > Jakie dane powinien zebra¢ marsjanski tazik?
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NAUKI SCISLE ZIEMIA| KOSMOS

Projektowanie | Technologia | Zaprojektuj | Wykonaj

Jezyk Angielski PiSmiennos¢ Wizualna - Narracja

Matematyka Wartosc¢ Pozycji

Plastyka Wielcy Artsci; Mistrzostwo Techniki

Informatyka Zaprojektuj, Napisz, Wyszukaj | Usun Usterki Z
Programu

Muzyka Wielcy Kompozytorzy - Improwizuj | Komponuj




Po Sesji ClassVR:

Czy byto w trakcie tego doswiadczenia cos niespodziewanego?
Co wskazywato nam, ze nie byto to miejsce na Ziemi? Jakie
pytania nadal masz odnosnie tej planety? Podziel sie nimi
zapisz je. Uzyjecie je pozniej, w trakcie poznawania dalszych
faktow.

Dalsze Zajecia

/badajcie, jaka jest atmosfera na Marsie w poréwnaniu do
ziemskiej. Uzyjcie tej wiadomosci, aby podjgc¢ decyzje co do
rzeczy, ktore zabralibyscie na te planete. Uzasadnijcie zabranie
kazdego z tych obiektow, uzywajgc naukowych faktow lub
teorii.

Porownajcie okresy orbitalne, okresy rotacyjne, odlegtosc od
Stonca etc. Ziemi i Marsa. Uzyjcie roznych rozmiarow pitek
sportowych, aby odtworzy¢ ruch Stonca, planet i ksiezycy

w naszym Uktadzie Stonecznym. Uzyjcie tej wiedzy, aby
zrozumiec¢ powody roznych dtugosci dnia etc.

/badajcie doktadnie nasze rozumienie pojecia grawitacji.
Zastanowcie sie nad pytaniem “Czy bytbym ciezszy na Marsie?”.
Uczniowie mogliby stworzy¢ modele Ziemi i Marsa z modeliny
lub ciasta, aby pokazac ich wzgledng mase. Mogg uzyc¢ tego
zadania aby zrozumiec, dlaczego bedg wazy¢ mniej na Marsie.

Powiagzania Z Programem Nauczania

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA

Przyjrzycie sie marsjanskim tazikom. Jakie zadania muszg byc¢ w stanie
wykonac? Kaz uczniom zaprojektowac, a nastepnie wykonac ich witasny tazik
marsjanski. Powinni uzyc¢ swojej wiedzy na temat Marsa oraz witgczyc w swoj
projekt wszystkie niezbedne elementy.
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Q JEZYK ANGIELSKI

Obejrzyjcie krotkie filmy o Wall-E, aby porozmawiac, jak czut sie on, bedac
samotnym robotem. Skad wiemy o jego uczuciach? Popros uczniow,

aby stworzyli swojg wtasng animacje poklatkowg z tazikiem marsjariskim,
wystepujgcym w roli gtownego bohatera. Skupcie sie na przekazaniu emocji
poprzez rysy twarzy, dzwiek i ruchy, raczej niz przez dialog.

MATEMATYKA

Znajdzcie niektore fakty dotyczace planet np. odlegtosc¢ od Stonca, mase,
grawitacje, okres orbitalny, dtugosc dnia etc. i uporzadkujcie je na rozne
Sposoby, rozumiejgc wartosc pozycji. Zastosujcie to zadanie z Nauk Scistych do
zrozumienia kontekstu tych liczb.

PLASTYKA

Porownaj "New Moon” Camille Chew ("Ksiezyc w Nowiu") do prawdziwych
zdjec¢ Ksiezyca. Jaki efekt zostat tu osiggniety? Dlaczego artysta nie
zawsze chce oddac rzeczywisty wyglad rzeczy? Co moga reprezentowac
poszczegolne elementy? Jak mozesz zastosowac swojg wiedze o Marsie
do stworzenia obiektu artystycznego? Stworzcie rzezbe lub obraz planety,
uzywajac roznych technik.

INFORMATYKA

Uzywajgc On Scratch, J2Code lub podobnego programu, zastosuj kodowanie,
aby stworzy¢ prosty zestaw gier z labiryntem do nawigacji przez Curiosity.

MUZYKA

Postuchajcie utworu Gustawa Holst'a "Planety - Mars - Zwiastun Wojny”. Powigz
to z mitologig Rzymu i poznajcie charakter Marsa. Dlaczego nazwano te
planete imieniem Boga Wojny - Marsa. Jak ten utwor pomaga zbudowac obraz
tej postaci?




PLASTYKA
Spadajgce Liscie

WIEK - OD 5 DO 7 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki... aby
zobaczyc kolory jesienil!

Obszary Poznawcze

> Eksploracja koloru i faktury z uzyciem szerokiego zakresu mediow
> Czerpanie inspiracji ze swiata natury

Przed Waszg Wycieczkg W ... Sezonie Jesiennego Listowia:

Te doznania 360 stopni sg najlepiej odbierane po jesiennym spacerze po waszej
okolicy, podczas ktorego uczniowie zbiorg pieknie wybarwione liscie. Uzywanie
obrazow 360 stopni w towarzystwie rzeczywistych obiektow, zwigzanych z
tematem, zapewnie uczniom wciggajgce, polisensoryczne doznania.

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajac
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
/bierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii |
‘zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Wielu kolorow jakie mogg zobaczy¢ w roznych doswiadczeniach VR.
Dlaczego, wedtug nich, niektore lasy majg wieksze spektrum kolorow?

Ktore oni preferujg?
> Ksztattu lisci, oprocz ich koloru. Jakie bytyby one w dotyku?
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Przedmiot Obszar Poznawczy

Matematyka Zajmowanie Sie Danymi

Nauki Sciste Sezonowe Zmiany

Muzyka Komponowanie | Muzyczna Notacja
Religia Festiwale

Angielski Poezja

Przygotowanie Jedzenia Sezonowe Jedzenie
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Po Sesji ClassVR

Popros, aby uczniowie w parach opisali piekng scene, jakg zobaczyli |
razem zanotowali swoje pomysty na matych, biatych tablicach. Nastepnie
potgcz pary w czteroosobowe zespoty. Na koniec, popros, aby uczen z
kazdej grupy podzielit sie z Wami najlepszymi pomystami swojej grupy. To
moze prowadzi¢ do pokazu stownictwa (by¢ moze z kazdym stowem lub
wyrazeniem zapisanym na wycietym z papieru lisciu).

Dalsze Zajecia

Uzyjcie liscii farby w jesiennych kolorach, aby stworzyc¢ nadruki z lisci, co da uczniom
mozliwosc¢ zbadania efektu uzycia pojedynczego koloru. Musicie poczekac az farba
wyschnie, a potem dodac warstwy nastepnego nadruku w innych kolorach. Jest to
wyjgtkowo dobrze widoczne i efektowne na czarnym papierze.

Stworzcie jesienne “chwytacze stonca” poprzez przyklejenie kawatkow
pomaranczowej, czerwonej, zottej lub brgzowej bibuty na czystg ptaszczyzne arkusza
folii (dobrze sprawdza sie folie do wyswietlacza - folie octanowe). Kiedy juz wyschna
przyklejone bibuty, uczniowie mogg wycigc ksztatty lisci i umiescic je na oknach
szkolnej klasy

Powigzania Z Programem Nauczania

MATEMATYKA — Zajmowanie Sie Danymi

Jesli to mozliwe, uzyjcie prawdziwych lisci, zotedzi, szyszek sosnowych i nasion
jawora do tego ¢wiczenia. Jesli nie jest to wykonalne, wydrukuj i zalaminuj
zdjecia. Zachec uczniow aby posortowali je w grupy pod wzgladem typu, faktury
czy tez koloru i przedyskutujcie kryteria, jakie brali pod uwage przy podziale.
Przejdzcie do uzycia samych obiektow aby stworzy¢ piktogram lub wykres
liniowy. Jesli to mozliwe naniescie siatke na duza rolke papieru (mozecie zrobic¢
siatke na waszym dywanie w klasie, uzywajgc tasmy maskujacej).

NAUKI SCIStE — Sezonowe Zmiany

Dlaczego liscie zmieniajg kolor w porze jesiennej? Co dzieje sie gdy wszystkie
juz opadng na ziemig? Obejrzyjcie poklatkowe materiaty video pokazujgce rozne
krajobrazy zmieniajgce sie w przeciggu roku lub uzyjcie doswiadczenia z kolekcji
Class VR dotyczacej Sezonowych Zmian. Potacz te obrazy z cyklem zmian w
ciggu roku. Jaka jest pogoda w roznych porach roku? Jak, zdaniem twoich
uczniow, wptywa to na rosliny i zwierzeta?

MUZYKA - Komponowanie | Muzyczna Notacja

Uzyj pomystu spadajacych tagodnie lisci z gatezi, aby wprowadzic¢ pojecie tonu
i zainspirowac stworzenie prostej kompozycji. Jesli macie dostep do cymbatkow
lub dzwonkow, przydadzg sie one wyjgtkowo dobrze w tym ¢wiczeniu. Aby
pomoc uczniom w zrozumieniu terminu wysokiego i niskiego tonu, trzymaj
cymbatki bokiem w trakcie tej demonstracji, tak aby najwyzszy dzwiek byt na
gorze. Pokaz uczniom, jak zacza¢ od najwyzszego dzwieku i niech wszystkie
zabrzmig do samego dotu, jak opadajacy lis¢. Uzyj prostych ksztattow lisci
wycietych z papieru i plastycznej masy klejgcej aby stworzyc prosty zapis
nutowy, z uczniami grajgcymi wysoki dzwigk dla wysokiego liscia i niski dzwigk
dla nizszego liscia.

RELIGIA - Festiwale

W jakich festiwalach biorg udziat twoi uczniowie w jesiennej porze? Razem
rozpocznijcie tworzenie listy (to moga byc religijne lub kulturalne festiwale)

i dodajcie inne festiwale obchodzone przez wyznawcow roznych religii.
Porozmawiajcie o przyczynach obchodzenia festiwali. Jaki rodzaj wydarzenia
jest wtedy upamietniany? Jaka jest roznica pomiedzy religijnymi i swieckimi
festiwalami? Dlaczego te wydarzenia sa tak wazne?

ANGIELSKI - Poezja

Stworz karuzele dziatan, jedng dla kazdego z pieciu zmystow, aby pomoc
uczniom wyrazic jesienne odczucia. Wyprobujcie : jesiennych lisci i innych
znalezionych przedmiotow jak zotedzie, szyszki (dotyk); jesienne jedzenie jak
dynia i szarlotka (smak); doswiadczenia Class VR (wzrok); nagrania jesiennego
spaceru po lisciach lub ogniska ( stuch ); i przyprawy, takie jak cynamon i gatka
muszkatotowa (zapach). Zapewnij uczniom zorganizowany sposob zapisywania
przymiotnikow i innych pomystow w trakcie ich ruchu dookota jak na karuzeli,
zostang one uzyte jako inspiracja do wiersza mowigcego o odczuciach i
doznaniach w porze jesienne;j.




PLASTYKA
Budowanie Jako Sztuka

WIEK - OD 7 DO 11

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki... do
pieknych budowli!

P Obszary Poznawcze

> Eksploracja i rozwijanie pomystow
> Badanie i tworzenie sztuki
> Zdobywanie informacji na temat stawnych architektow i projektantow w historii

P Przed Waszg Wycieczkg Do Pierwszego Budynku:

Czym jest sztuka? Jakie sg twoje ulubione budynki do ogladania? Dlaczego? Jak
przekazane sg rozne koncepcje w projekcie budynku? Jakie elementy wptywajg
na ogolne wrazenie i catosciowy odbior budynku?

» Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po okoto
minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc panelu
sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrdcili do klasy szkolnej. Zbierz pomysty
uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i “zanurkujcie” ponownie,
upewniajgc sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Uzytych materiatow. Czy odbijajg Swiatto? Sg naturalne? Ciemne? Czyste? Z
fakturg? Ze wzorem?

> Ksztattu kazdego budynku. Reprezentuje on przedmiot czy tez jakgs
koncepcje?
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Przedmiot Obszar Poznawczy

PLASTYKA ARCHITEKTURA

Projektowanie | Technologia Budynki

Angielski Recenzja Sztuki
Geografia Uzytkowanie Terenu
Informatyka Projekt

Matematyka Jednostki Miary




PO SESJI CLASS VR

Jaki byt wasz ulubiony budynek? Dlaczego? Co nasuneto sie wam na mysl
po obejrzeniu tej budowli? Rozwazcie elementy, na ktorych skupilibyscie sie
patrzac na inne dzieto sztuki ; Swiatto, ksztatt, fakture, kolor, przestrzen. Co
sprawia, ze architektura jest inna od pozostatych dziedzin sztuki?

Dalsze Zajecia

Przyjrzyjcie sie architektom tych budynkow i temu, co probowali oni
0siggnac. Uzyjcie tych przemyslen, aby opisac wybrany przez was budynek,
dodajgc komentarze i pomysty, ktore zapewne staty za jego powstaniem.
Wyobrazcie sobie, ze zostaliscie poproszeni o zaprojektowanie szkolnego
budynku. Instruktaz w sprawie projektu mowi, ze ma on ucielesniac
koncepcje kreatywnosci, odkry¢ i ekscytacji. Rozwazcie wszystkie elementy,
ktore zbadaliscie podczas poznawania znanych architektow i sprobujcie
wigczy¢ niektore z nich do waszego projektu.

Powigzania Z Programem Nauczania

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA — Budynki

Zbadaijcie wykonanie konstrukcji o roznych ksztattach, uzywajac tylko papieru,

aby zrozumie¢ mocne i stabe ksztatty. Czy te ksztatty cos wam przypominajg?

Daj uczniom zadanie zaprojektowania budynku w oparciu o kryteria powigzane
Z waszym obecnym tematem zaje¢, upewniajac sie, ze wezma oni pod uwage
integralnosc strukturalng oraz ksztattu i uzytych materiatow.

ANGIELSKI - Recenzja Budynku Jako Dzieta Sztuki

Przeczytajcie recenzje artystyczne napisane w roznych stylach, aby zrozumiec
ich strukture i zawartosc. Uzyjcie tej wiedzy do napisania recenzji jednego ze
wspotczesnych budynkow obejrzanych poprzez Class VR.

GEOGRAFIA - Uzytkowanie Terenu

Skupcie sie na przeznaczeniu kazdego budynku w tej kolekcji i porozmawiajcie
o mozliwych przyczynach ich lokalizacji w danym miejscu. Zidentyfikujcie

rozne rodzaje zabudowan: wiejskie, miejskie, wystepujace na przedmiesciach.
Stworzcie listy budynkow, jakich nalezatoby sie spodziewac w tych lokalizacjach.
Uczniowie mogga tego dokonac na rozne sposoby.

INFORMATYKA — Projekt

Uzyjcie oprogramowania CAD, aby pomogto w zaprojektowaniu waszego
budynku na projekt z zajec¢ Projektowania i Technologii. Uzyj tego zadania, jako
mozliwosci rozwinigcia umiejetnosci myslenia obliczeniowego, wtaczajac w

to: dekompozycje - niezbedny sktadnik rozwigzywania problemow; zauwazanie
powtarzajgcych sie schematow oraz myslenia algorytmicznego - zauwazanie
podobienstw w procesach i ich powigzan z rezultatami; szacowanie i ocenianie
- przyjecie systematycznego podejscia do wydawania 0sagdow na temat systemu
lub produktu.

MATEMATYKA - Jednostki Miar

Podaj uczniom wysokosc kazdego z budynkow pokazanych w doswiadczeniu
VR, uzywajgc do tego roznych jednostek miar. Bedg oni musieli przeksztatcic je
i porownac, co bedzie niezbedne, aby ustawic je wedtug ich wysokosci. Jako
dodatkowe zadanie, mozesz ich poprosic¢ aby wykazali zwigzki miedzy nimi np.
wysokos¢ budynku X to ile pietrowych autobusow?

EDUKACJA OSOBISTA, SPOLECZNA | ZDROWOTNA - Spotecznos¢

Porozmawiajcie o celach budynkow, ktore uczniowie zaprojektowali na ich
zajecia z Projektowania i Technologii. W jaki sposob bytby on korzystny dla
danej spotecznosci? Jaki miatby wptyw na lokalny teren? Kazdy uczen powinien
zrobi¢ liste wad i zalet swojego projektu, aby zdecydowac, czy powinien on
zostac zbudowany. Przedstawcie swoj temat reszcie klasy | wyttumaczcie swojg
decyzje.




PLASTYKA
Street Art

WIEK - OD 7 DO'11 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
na ulice Melbourne!

b Obszary Poznawcze

> Eksperymentowanie z roznymi mediami
> Poznanie wspaniatych artystow z historii sztuki
> Rozwazanie czym jest sztuka i badanie roznych zrodet inspiracji

) Przed Wasza Wycieczka... W Swiat Street Art!:

Porozmawiajcie o tym, czym jest sztuka. Popatrzcie na niektore obrazy, aby
uczniowie poszerzyli swoje pojecie sztuki o nowoczesne prace, takie jak na
przyktad “Niepostane tozko” Tracy Emin. A co z graffiti? Czy jest to sztuka? Jaki
jest cel sztuki? Czy wszystkie prace graffiti sg sztuka?

) Doznanie Zanurzenia Sie
Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii |
“zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Kompozycji dzieta sztuki, aby dac wskazowki jak zostato ono wykonane np.
szablony
> Przedmiotu danego obrazu, aby sprobowac zauwazyC powracajgce tematy

Kolekcja Street Art Szukaj tych ikon @ I

Przedmiot Obszar Poznawczy
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Po Sesji ClassVR

Co zauwazyliscie? W jaki sposob zostaty one stworzone? Co jest gtowng
roznicg pomiedzy przyktadami Street Art a Kaplicg Sykstyrska?

Dalsze Zajecia

Popatrz na prace Banksy'ego i porownaj jg do innych z tego samego
nurtu. Miej przygotowane przyktady obrazow, aby uczniowie mogli je
posortowac do roznych grup. Muszg potem uzasadnic swoje wybory
przy grupowaniu ich.

/badaj uzycie szablonow w sztuce lub, jesli to mozliwe, farby w
aerozolu, aby zobaczyc rozne efekty, ktore one dajg. Eksperymentuj z
tworzeniem roznych kolorow i faktur.

Popatrz na historie Street Art skupiajgc sie na graffiti, powigzaniami z hip-
hopem z lat siedemdziesigtych w Nowym Yorku, wtgczajgc w to prace
Keith Haring. Pomoz uczniom pojmowac to, jako sposob wyrazania
swoich odczuc przez artystow wobec zycia w samym sercu duzego
miasta. Uzyj tego jako inspiracji do stworzenia ich wtasnego obrazu w
stylu wybranego przez nich artysty.

Powigzania Z Programem Nauczania

JEZYK ANGIELSKI (PISANIE) — Organizowanie Debaty | Sporzadzanie Z Niej Raportu

Zorganizuj debate na temat pozytywnego lub negatywnego wptywu Street Art
na spotecznosc. Pozwol uczniom na nieformalng dyskusje w celu ustanowienia
ich stanowiska i uformowania pomystow. Nastepnie, powinni oni przeprowadzi¢
formalng debate, uzywajgc stosownego stownictwa i przekonywujgcego jezyka.
Jako nastepstwo tej zbiorowej dyskusji powinien powstac raport w zaleznosci
od ich punktu widzenia - zbalansowany lub spolaryzowany w jakims kierunku. §

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE — Prawa | Obowigzki

Odegrajcie scene z osoba malujgca graffiti na prywatnej posesji (uzywajac
zmywalnej kredy). Przedyskutujcie stanowiska obu stron. Zastanowcie sie
dlaczego graffiti uznawane jest za przestepstwo. Jak mozna rozwigzac te
sytuacje? Porozmawiajcie rowniez o wptywie naszych dziatan na innych ludzi
oraz o naszych prawach i obowigzkach obywatelskich.

INFORMATYKA — Tworzenie Strony Internetowej

Stwaorzcie strone z informacjami o graffiti. Musi ona zawierac¢ wiarygodne
informacje o historii tej tworczosci, wazne linki do stron internetowych i obrazy
z catego Swiata, wstawiony materiat video z powstawania graffiti oraz wiele stron
z hipertgczami. Uzyj tego zadania aby uczniowie mogli wykazac sie wieloma
umiejetnosciami z tej dziedziny.

ZAJECIA PRAKTYCZNO-TECHNICZNE - Zaprojektuj | Stworz Budynek

Popatrzcie na przyktady Street Art w doswiadczeniu VR. Jak ci artysci wybierali

swe "ptotna’ ? Zaprojektuj i stworz model budynku dla artystow, gdzie mogliby

wykonywac swoje prace. Musi on posiadac przynajmniej jedng sciane tworzgca
tuk i by¢ rowniez inspiracjg dla tych tworcow.

GEOGRAFIA — Geografia Spoteczno-Ekonomiczna

Popatrzcie na miejsca pokazane w doswiadczeniu VR i zlokalizujcie je na mapie.
Wyszukajcie miejsce z najwiekszg iloscig tych prac. Co charakterystycznego
mozesz zauwazy¢ w tych potozeniach? Jakie to sg osiedla? Dlaczego jest tam
graffiti? Stworz dokument, ktory opatrywatby komentarzami mape lub obrazy
tych miejsc, majgcych duzo graffiti, a jednoczesnie szczegdtowo odpowiadatby
na powyzsze pytania.

MATEMATYKA — Wspdtrzedne

Popros uczniow, aby wybrali prostg litere lub obraz ze Street Art. Narysujcie

siatke wspotrzednych na tym elemencie lub natdzcie na niego siatke narysowang
na kalce kreslarskiej. Pierwszym krokiem tego wyzwania jest zapisanie
wspotrzednych dla gtownych wyznacznikow tego obrazu. Drugim krokiem jest
wymienienie sie wspotrzednymi ze swoim partnerem i zaznaczenie tego nowego
zestawu na czystej siatce. Jako dodatkowe zadanie, odbijcie ten obraz na osi Y.




‘Sztuka Cyfrowa
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Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki ...do
whnetrza dzieta sztuki!

Obszary Poznawcze

> Poznawanie roznych stylow i kierunkow w sztuce
> Eksperymentowanie z roznymi technikami i mediami

Przed Wasza Wycieczkga ... W Swiat Sztuki Cyfrowej:

Porozmawiajcie o roznych sposobach tworzenia sztuki. Uczniowie powinni
zapisac swoje pomysty i myslec¢ kreatywnie. Jak mozna wykorzystac
technologie do tworzenia sztuki?

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po okoto
minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc panelu
sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej. Zbierz
pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i “zanurkujcie”
ponownie, upewniajgc sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Wskazowek w kazdym doswiadczeniu, ze zostaty one cyfrowo wykreowane.
> Wptywu bycia catkowicie otoczonym przez dzieto sztuki.

Kolekcja Sztuki Cyfrowej Szukaj tych ikon o <@ @ . -
khj S/ 4 @

Przedmiot Obszar Poznawczy
Informatyka Sztuka Cyfrowa
Historia Artysci/Cyfrowa Era
Angielski Sztuka Wspotczesna

Plastyka Fotografia




Po Sesji ClassVR

Porozmawiajcie o roznych mediach, ktorych uczniowie dotychczas uzywall
do tworzenia prac plastycznych. Dlaczego ich uzywali? Jakie inne techniki
sg dostepne dzieki uzyciu tych mediow? Jakie sg roznice miedzy nimi i
jakie efekty mozna dzieki nim uzyskac? Sztuka cyfrowa daje nam nawet
wiecej nowych efektow. Porozmawiajcie, jak kazda z prac pokazanych w
doswiadczeniu VR zostata stworzona.

Dalsze Zajecia

Wybierz jedng z prac z doswiadczenia VR i sprobuj jg odtworzy¢ za
pomocg innego medium. Ocen roznice i podobienstwa pomiedzy nimi,
aby lepiej zrozumiec kiedy techniki cyfrowe bedg bardziej stosowne.
Skupcie sie na jednej z technik pokazanych w doswiadczeniu VR np. na
Swietlnym malowaniu. Uczniowie muszg stworzy¢ swojg wtasng prace
w tym stylu. Daj im temat tej pracy lub obiekt, ktory miatby by inspiracja
dla nich lub stawne dzieto sztuki do odtworzenia lecz w innym, nowym
stylu.

Uzyjcie sztuki cyfrowej do wykonania autoportretu. Moze to byc¢ portret
realistyczny lub abstrakcyjny ale uczen musi byc¢ w stanie uzasadnic swoj
wybor i wyttumaczyc, dlaczego dana praca jest przedstawieniem jego
osoby.

Powigzania Z Programem Nauczania

INFORMATYKA - Sztuka Cyfrowa

Eksperymentujcie z réznym oprogramowaniem, aby stworzyc¢ wiele prac.
Zbadaijcie, jak potaczy¢ wiedze z zakresu programowania do stworzenia
interesujgcych wzorow. Uzyjcie umiejetnosci rozwigzywania problemow, aby
przewidziec i przetestowac zmiany.

HISTORIA - Artysci / Cyfrowa Era

Stworzcie 0s$ czasu, pokazujaca rozwoj sztuki cyfrowej przez dekady. Zacznijcie
od pracy Ben'a Laposky'ego, ktory uzyt oscyloskopu. Przyjrzyjcie sie tym
pracom oraz miejscu, gdzie zostaty stworzone i dacie ich powstania. Pokaze

to wam sposob, w jaki komentujg one podroz technologii | jak opowiadajg o
owczesnych wydarzeniach.

ANGIELSKI - Pisanie Recenzji Artystycznej

Przeczytajcie i zanalizujcie wiele recenzji dziet sztuki, upewniajac sie, ze
dotyczg one rowniez abstrakcyjnych przedstawien. Porozmawiajcie o
uzyciu stosownego jezyka i sposobie wypowiedzi piszgcego ten artykut.
Popros uczniow, aby wybrali dzieto sztuki cyfrowej i napisali jego recenzje.
Przyjrzyjcie sie uzyciu strony biernej w pisaniu recenzji.

PLASTYKA - Fotografia

Skup uwage uczniow na technice malowania ogniem. Porozmawiajcie o
sposobie powstawania tych prac. Jak moga stworzyc tego rodzaju obraz,
uzywajac latarek i aparatow fotograficznych? Omowcie temat czasu ekspozycji
i jego wptyw na powstata fotografie




WIEDZA O SPOLECZENSTWIE

Szkoty Na Swiecie
WIEK - OD 7 DO 9 LAT

PASSPORT 7

Przygotujcie sie do waszej nastepnej wycieczki...
aby poznac szkoty na swiecie!

Obszary Poznawcze:

> Dyskutowanie na temat problemow, wydarzen i innych kwestii zwigzanych z tym
tematem
> Rozmowa o zyciu ludzi z innych miejsc, z innymi zwyczajami i wartosciami

Przed Wasza Wycieczka, Aby Poznaé Szkoty Na Swiecie!

Jakie sg szkoty w innych krajach? Czy macie rodzine lub przyjaciot, ktorzy
mieszkajg w innej czesci swiata? Jesli tak, jaka jest ich szkota? Powiedz
uczniom o miejscach, ktore zaraz odwiedzicie (wtgczajgc w to Wegry, Butgarie,
Chiny, Potudniowa Koree, Malediwy i Potudniowg Afryke). Jakie sg ich z gory
wyrobione opinie na temat obrazu szkoty w tych miejscach?

Doznanie Zanurzenia Sie:

W tej kolekcji jest wiele roznorodnych obrazow 360 stopni, przedstawiajgcych
klasy szkolne i szkoty, wiec poprowadz swoich uczniow do kilku konkretnych
doznan.

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty. Po f —
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytacz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczgce najistotniejszych punktow tej scenerii i
‘zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Wygladu klasy: jak ustawione sg stoty i biurka?
> Wygladu scian w klasie: czy sg tam wystawione jakie$ materiaty, plakaty,
gazetki? Czym roznig sie one od scian w naszych klasach?

Kolekcja Szkoty Na Swiecie

Przedmiot Obszar Poznawczy :—E-
Jezyk Angielski Wyrazanie Opinii

Geografia Geografia Spoteczno - Ekonomiczna

Jezyki Swiata Stownictwo | Podstawowe Zdania

Muzyka Docenianie Muzyki Z Roznych Tradycji

Gotowanie Wytrawne Potrawy

Historia Szkota W Przesztosci
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Po Sesji ClassVR:

Czy cos was zaskoczyto, kiedy oglgdaliscie inne klasy i szkoty? Czy
zauwazytes cos, co zakwestionowato twoje uprzednie opinie o danym
miejscu na swiecie? Jak wyglada szkolny dzien w tych miejscach? Czy
sqdzisz, ze wszystkie dzieci chodzg do szkoty? Czy jest to sprawiedliwe?

Dalsze Zajecia

/najdz informacje o Malala Yousafzai i jej determinacji, aby upewnic sie,
ze wszystkie dziewczyny w Pakistanie otrzymajg edukacje. Dlaczego jest
ona tak oddana tej sprawie? Jak czulibyscie sie, gdyby dziewczyny w
waszym kraju miaty zakaz chodzenia do szkoty? Jaki wptyw miatoby to na
wasze zycie?

Przeczytajcie "Off to Class: Incredible and Unusual Schools Around

the World" (‘Do Szkoty - Niesamowite i Niezwykte Szkoty na Swiecie”)
autorstwa Susan Hughes oraz zbadajcie zasoby “our World, My World”
("Twaj Swiat, Moj Swiat”) Oxfam'a. Mozecie tez przeczytac inny, stosowny
tekst z literatury faktu. Zachec¢ uczniow do dyskusji o roznicach i
podobienstwach pomiedzy szkotg, a doswiadczeniami z dziecinstwa

POWIAZANIA Z PROGRAMEM NAUCZANIA

JEZYK ANGIELSKI

Pracujcie w matych grupach, aby stworzy¢ przekonywujacg prezentacje lub video na temat
wagi edukacji dla wszystkich dzieci w kazdym kraju. Podpowiedz uczniom pewne pytania,
aby rozszerzy¢ uzycie ztozonych zdan i spojnikow w celu uzasadnienia ich pogladow.

GEOGRAFIA

Skup sie na jednym z krajow przedstawionych w doswiadczeniu VR (lub przydziel kazdej
grupie jeden kraj) i zdobgadz wiecej danych na temat jego potozenia. Gdzie mozna go
znalez¢ na globie? Na jakim kontynencie znajduje sie on? Czy ten kraj ma linie brzegowa,
czy jest otoczony przez inne kraje? Jaki jest tam klimat? Zacznijcie zastanawiac sie na
faktem, jak te czynniki moga wptywac na codzienne zycie dorastajgcych tam dzieci. Stworz
dokument z danymi, prezentacje lub pokaz/wystawe dotyczaca twojej wybranej lokalizacji.

’ JEZYKI SWIATA

&

Jako czesc twojego nauczania o jezykach $wiata, naucz klase podstawowego
stownictwa zwigzanego ze szkolnym zyciem, wtgczajgc w to proste pytania i
zdania. Pracuijcie razem, aby stworzyc¢ stowniczek lub ksigzke z wyrazeniami

i stownictwem zwigzanym ze szkota, wtgczajgc w to proste zdania. Jesli to
mozliwe, nawigzcie kontakt ze szkotg w kraju, gdzie wybrany przez was jezyk
jest powszechnie uzywany. Jest to doskonata sposobnosc do ¢wiczen ustnych
w danym jezyku i zdobycia informacji o zyciu szkolnym (jest wiele organizacji,
ktore za pomocg internetu umozliwiajg taka wspotprace).

MUZYKA

Znajdzcie tradycyjng muzyke tworzong w krajach, ktore pokazane byty w
doswiadczeniu VR. Postuchajcie wielu utwordw i zrobcie notatki na temat:
instrumentow, ktore styszycie; jakichkolwiek gtosow, ktore do was dochodzg;
doznan pojawiajgcych sie w trakcie stuchania tej muzyki i obrazow, ktore ona
przywotuje.

GOTOWANIE

Przyjrzyjcie sie szkolnym obiadom w roznych krajach na swiecie. Porownajcie
je do waszego szkolnego menu i zaprojektujcie tygodniowe menu z potrawami
innych kultur na kazdy dzien. Zapewnij uczniom wybor dwoch do trzech
positkow, aby nauczyli sie, jak je przygotowac (wybierz proste dania z innych
tradycji), a nastepnie, w grupach, przygotujcie ten positek.

HISTORIA

Nawigz do okresu w historii, ktory aktualnie poznajecie. Zbierzcie informacje na
temat edukacji i szkolnictwa w tym okresie. Wyobraz sobie, ze mogtbys cofngc
sie w czasie i zrobi¢ zdjecie 360 stopni klasy szkolnej i uczacych sie tam dzieci.
Jak wygladatoby to zdjecie? Napisz fragment tekstu, opisujacy to, co widzisz,
witgczajgc duzo potrzebnych detali.




WIEDZA O SPOLECZENSTWIE
Uciekajgc /Przed Konfliktem
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Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki... aby
poznac zycie uchodzcow.

) Obszary Poznawcze

> Zrozumienie i zbadanie wptywu Ustawy o Prawach Cztowieka z 1998 roku
> Rozwijanie empatii

) Przed Wasza Wycieczka, Aby Poznaé Zycie Uchodzcéw:

Kim jest uchodzca? Kim jest osoba, szukajgca azylu? Dlaczego ludzie probuja
uciekac z wtasnego kraju? Jakie konflikty trwajg teraz na swiecie?

) Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty,
upewniajac sie, ze sg w bezpiecznej pozycji . Po okoto minucie niezaleznej
eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajac panelu sterujgcego
nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej. Zbierz pomysty ucznidow
dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i “zanurkujcie” ponownie,
upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Liczby 0sob, jakg mogg zauwazyc.
> Dostepnych udogodnien.

Kolekcja Uchodzcow

Szukaj tych ikon @ ‘ e

Przedmiot Obszar Poznawczy
[
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@ o .3.;?: Muzyka Projekt Muzyczny Uchodzcow
.? . ¢ .'{ Matematyka Statystyki
Zajecia Teatralne Empatia




Po Sesji ClassVR

Co widzieliscie? Czy tego sie spodziewaliscie? Jakie pierwsze mysli przyszty
wam do gtowy, kiedy wyobraziliscie sobie, ze jestescie w ich sytuacji?

Dalsze Zajecia

> WyobraZ sobie, ze jestes uchodzcg, ktory ucieka z wtasnego kraju, z
powodu konfliktu. Zdecyduj jakie pie¢ przedmiotow zabratbys ze sobg
i dlaczego. Na koniec, porozmawiajcie o najlepszych pomystach, az
zgodzicie sie, jako grupa, na pie¢ najwazniejszych przedmiotow.

> Jakie sg prawa cztowieka? Czy prawa uchodzcow i ludzi szukajgcych
azylu sg utrzymane? Co zrobitbys, gdybys byt w mocy zmienic te
sytuacje? Jakie trudnosci napotkatbys?

> Przeczytajcie wiersz " Uchodzcy “ autorstwa Brian'a Bilston'a. Jak

pokazane sg dwa odmienne spojrzenia, przy uzyciu tych samych stow

lecz w innej kolejnosci? Jak przekonatbys kogos, kto woli ignorowac te

sytuacje, ze jest to temat wazny dla wszystkich?

Powigzania Z Programem Nauczania

PLASTYKA - Poezja

Przeczytajcie wiersz dotyczgcy doswiadczen uchodzcy, taki jak wstrzgsajacy
"Rozmowy o domu (w Centrum Deportacyjnym)” napisany przez Warsan
Shire. Jakie stowa i wyrazenia odznaczajg sie jako najsilniej oddziatywujgce na
czytelnika? Czy odnoszg sie one do obrazow pokazanych w doswiadczeniu VR?
Opisz obraz z obozu uchodzcow silnymi wyrazeniami z wiersza. Nastepnie uzyjcie
tego, aby zapoczatkowac mape mysli i poszerzajcie ten opis © wtasne pomysty

GEOGRAFIA - Podroze

/badajcie podroz uchodzcy, wtgczajgc w to szczegoty dotyczace terenu, pogody,
spotkanych ludzi i innych czynnikow. Zaznaczcie te trase w atlasie i uzyjcie

swojej wiedzy geograficznej, aby zrozumiec takie doswiadczenie odbywajgce

sie, przyktadowo, pieszo przez pustynig. Uzyjcie tych rozwazan, aby napisac
sprawozdanie z podrozy w pierwszej osobie lub zrobcie pamietnik video.

PLASTYKA - Sztuka Uchodzcow

Daj uczniom przyktady prac Emada‘a Altaay'a i Hong Dam’a przed
doswiadczeniem VR i przedyskutujcie, jakie odczucia one budza. Co mogto

byc do nich inspiracja? Po doswiadczeniu VR, daj uczniom informacje o
pochodzeniu tych artystow. Jak zmienia to sposob, w jaki patrzymy na te prace?

MUZYKA - Projekt Muzyczny Uchodzcow

Obejrzyjcie krotki materiat video o Muzycznym Projekcie Uchodzcow. Jaki jest
cel muzyki w tym kontekscie? Jaki efekt ma ona na tych, ktorzy jg wykonujg i na
tych, ktorzy jej stuchajg? Jak oni mogg sie czuc? Gdybyscie musieli opuscic swoj
kraj, jakiej muzyki chcielibyscie stuchac? Dlaczego?

MATEMATYKA - Statystyki

Poszukajcie danych o liczbie uchodzcow, ich ojczyznach i informacji
na temat krajow, ktore goszcza ich najwiecej. Jak mozna przedstawic te

statystyki na rozne sposoby? Jak mozna pokazac je, aby przekonac innych do
zaangazowanie sie w te sprawe?

ZAJECIA - Teatralne

Przeczytajcie o doswiadczeniach uchodzcow (odwiedzcie strone amnesty.org.
uk lub whycomics.org) i odegrajcie te sceny, uzywajac Class VR jako pomocy w
zrozumieniu odczuc tych ludzi. Zacznijcie od odgrywania ich czesci bez gtosu,

skupiajgc sie na ich myslach i odczuciach. Stosuj czasami opcje stopklatki, gdzie
uczniowie moga ocenic, co czuje lub mysli postac w danym momencie.
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Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
na targi swiata!

b Obszary Poznawcze

> Zrozumienie sezonowosci | miejsca pochodzenia roznych produktow
> Ocenianie i tworzenie roznych kombinacji smakowych
> Rozwiniecie pewnego zakresu technik gotowania

) Przed Wasza Wycieczkg ... Na Targ Z Zywnoscig!:

Wyobraz sobie stoisko targowe z zywnoscig. Co spodziewasz sie tam zobaczyc?
Czy ty uprawiasz rosliny lub znasz kogos, kto to robi? Co oni uprawiajg?

» Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po okoto

minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc panelu

sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrdcili do klasy szkolnej. Zbierz pomysty

uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i “zanurkujcie” ponownie,

upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Produktow rolnych wystawionych na targu

> Jak sg one eksponowane? W paczkach? Luzem? S3 juz gotowe do spozycia?

> Liczby roznych gatunkow i odmian owocow, warzyw, ryb, miesa; Czy jest
wiecej odmian tych produktow, niz to co mozemy zobaczy¢ w supermarkecie?

Kolekcja Targdéw Z Zywnoscia Szukaj tych ikon @ )
Przedmiot Obszar Poznawczy
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Po Sesji ClassVR

Co widzieliscie? Czy rozpoznaliscie wszystkie produkty, ktore widzieliscie?
Jakie potrawy przychodzg Wam na mysl, kiedy widzicie te sktadniki?

Dalsze Zajecia

Porozmawiajcie o zdrowym, zbalansowanym talerzu z jedzeniem. Co jest tam
potrzebne? Jakie sg rozne grupy zywieniowe i jakie efekty majg one na nasze
ciato? Uzyjcie tych informacji, aby stworzyc¢ zbalansowany talerz jedzenia,
uzywajac tylko sktadnikow znalezionych w obejrzanych doswiadczeniach VR.

/badaj potrawy z miejsc pokazanych tam targow z zywnoscig i rozwaz pore,
kiedy te zdjecia zostaty zrobione, w celu zrozumienia pojecia sezoNnowosCi.
Dowiedz sie wiecej o potrawach z innych krajow i, w miare mozliwosci,
sprobuj niektore z nich.

Skosztuj niektoére z pokazanych sktadnikow i ocen je pod wzgledem tego,
czy sg stodkie, stone, gorzkie czy tez kwasne. Uzyjcie tych informacji, aby
stworzy¢ danie, ktore bedzie smakowo zbalansowane. Patrzac na technike
przygotowania jedzenia, popatrzcie rowniez na fakture i Swiezos¢ produktow.

Powigzania Z Programem Nauczania

NAUKI SCISLE - Zdrowe Jedzenie

Popatrzcie na rozne sktadniki pokazane w doswiadczeniu VR i posortujcie je do
gtoéwnych grup zywieniowych: weglowodanow, biatek, nabiatu, owocow i warzyw
oraz produktow z zawartoscig ttuszczu i tych stodkich. Zaprojektujcie menu na
przyjecie, uzywajac sktadnikow tu zauwazonych i upewnijcie sie, ze kazde danie
bedzie zdrowym, zbalansowanym talerzem z jedzeniem.

WYCHOWANIE FIZYCZNE - Zdrowie | Cwiczenie

Nawigz do nauki o zdrowym jedzeniu (powyzej), aby zrozumie¢ wptyw réoznych
pokarmow na nasze ciato. W jaki inny sposob mozemy upewnic sig, ze utrzymujemy
nasz organizm w zdrowiu? Dlaczego poszczegolne typy ¢cwiczen sg dla nas dobre?
Kaz uczniom zmierzyc¢ ich puls przed energicznym cwiczeniem fizycznym i podziel
sie tym co oni zauwazyli. Uzyj tego, aby przedyskutowac utrzymywanie serca w dobrej
kondycji

JEZYK ANGIELSKI — Teksty Instruktazowe

Powroccie do dania przygotowanego przez was wczesniej. Zapiszcie ten przepis,
tworzac tekst instruktazowy, wraz z czasownikami w trybie rozkazujgcym (polecenie),
przymiotnikami i wszystkimi cechami tego typu tekstu. Uzyj zdjec z Twojego
gotowania, aby dodac je tutaj przez co twoj przepis bedzie bogatszy w informacje.

GEOGRAFIA - Zagospodarowanie Terenu | Klimat

Dla kazdego doswiadczenia VR zapiszcie wszystkie produkty rolne, ktore rozpoznacie
i sprawdzcie te, ktore sg wam nieznane. Przedyskutujcie wasze sugestie, co do
lokalizacji kazdego z tych targow z zywnoscig i podajcie, dlaczego tak uwazacie.

Co produkty rolne mowig o danym klimacie? Jaka czesc¢ obszaru danego

kraju jest przeznaczona pod uprawe tych roslin? Jak klimat moze wptynac na
zagospodarowanie terenu, jedzenie i prace dostepng w danym kraju?

WJIEZYKI SWIATA - Zadawanie Pytari

Wyobrazcie sobie, ze jestescie na targu w jednym z doswiadczen VR i chcecie cos
kupi¢. Wybierzcie produkt i poproscie o pomoc dorostego lub rowiesnika, uzyjcie
wczesniej zdobytej wiedzy lub zajrzyjcie do stownika, aby dowiedziec¢ sig, jak to
powiedzie¢ w wybranym jezyku. Pewnego rodzaju "rusztowanie” jezykowe moze byc¢
zapewnione, aby pomaoc w zapytaniu o ten produkt. Pocwiczcie to z partnerem, nie
Zapominajac o uzyciu “prosze” i "dziekuje” w trakcie tej wymiany.

PLASTYKA/INFORMATYKA - Impresjonisci

Obejrzyjcie doktadnie prace Paul Cezanne, a w szczegolnosci jego martwe natury
lub krajobrazy. Skupcie sie na pojedynczych przedmiotach. Jak stworzyt on wrazenie
drzewa czy tez owocu bez malowania wszystkich detali? Skupcie sie gtownie na jego
uzyciu koloru, aby pochwyci¢ efekty swietlne. Uzyjcie zrzutu ekranu (screenshot) lub
podobnego obrazu na tablecie lub komputerze i uzywajgc narzedzia do malowania,
pokryjcie te fragmenty kolorem o odpowiednim odcieniu, aby utrzymac wrazenie
tego obiektu, znajdujgcego sie pod naszg warstwa “farby”.
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PROJEKTOWANIE |
TECHNOLOGIA
Mosty

Wiek - od 'od 3 do 7/ lat

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki ...
po mostach i pod nimi!

P Obszary Poznawcze

> Zrozumienie celu budowania mostow
> Stworzenie wolnostojgcej konstrukcji

P Przed Waszg Wycieczky Aby Zobaczy¢ Mosty:

Czym jest most? Jakie historie mogg opowiadac te budowle? Dlaczego s3
nam potrzebne? Spraw, aby dzieci pomyslaty o mostach nad rzekami, jak w
opowiadaniu " Billy Goats Gruff *. Popros, aby porozmawiaty o ich wtasnych
doswiadczeniach dotyczacych chodzenia po mostach. Co statoby sie, gdyby
nie byto tam mostow?

» Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytacz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i
“zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Ksztattu mostow, wtgczajgc w to wszelkie podpory
> Jaki cel ma kazdy z pokazanych mostow

Kolekcja Mosty Szukaj tych ikon . HHEHH

Przedmiot Obszar Poznawczy

Angielski Teksty Instruktazowe

Geografia Stynne Migjsca W Danym Regionie

Wychowanie Fizyczne Gimnastyka

Plastyka Projekt

Informatyka Umiejetnos’c’ Pisania | Czytania W Cyfrowym
Swiecie




Po Sesji ClassVR

Co zauwazyliscie, ogladajgc rozne ksztatty mostow? Jakie materiaty
dostepne w klasie moglibyscie uzyc, aby uzyskac te ksztatty?

Dalsze Zajecia

Uzyjcie szerokiego zakresu materiatow, takich jak : papier, karton,
tektura, klocki Lego, aby stworzyc¢ rozne mosty. Przetestujcie je poprzez
umieszczanie matego obiektu w ich centralnej czesci, aby zobaczyc¢ czy
wasz most utrzyma ten ciezar. Jesli tak sie nie stanie, jakie zmiany nalezy
wprowadzic, aby konstrukcja byta bardziej wytrzymata? Jakie rodzaje
wsparcia mogg by¢ dodane? Odniescie sie do doswiadczenia VR, aby
pozyskac pomysty na zwiekszenie stabilnosci waszych budowli.

Uzyjcie modeliny aby uzyska¢ model mostu. Przetestujcie most pod
wzgledem jego wytrzymatosci, umieszczajgc coraz ciezsze obiekty
posrodku tej konstrukcji. Jak jg wzmocnic? Aby poszerzyc¢ to wyzwanie,
zabierz uczniom troche z dostepnej modeliny, aby uwazniej przemysleli
konstrukcje swoich mostow.

Zaprojektujcie, wykonajcie i ocencie most, ktory pozwolitby wam
przekroczy¢ niebezpieczng rzeke. Jakich materiatow bedziecie
potrzebowac? Jak mozecie zapewnic bezpieczenstwo tej konstrukcji?

Powigzania Z Programem Nauczania

ANGIELSKI - Teksty Instruktazowe

Uzyjcie zdjec z projektu z zajec¢ Projektowania i Technologii, aby stworzyc
zestaw instrukcji dotyczacych budowy mostu. Upewnij sie, ze zawiera on
liste niezbednych zasobdw i ponumerowane kolejne kroki jego wykonania.
Czasowniki w trybie rozkazujagcym/polecenia powinny byc¢ stosowane w tym
materiale, jak i przystowki, dodajace wiecej szczegotow

GEOGRAFIA - Znane Migjsca | Obiekty

Popros uczniow, aby odgadli, gdzie na swiecie znajdujg sie te mosty, bazujac na
charakterze ich otoczenia. Pozwol im porozmawiac na temat uzytecznosci tych
mostow , patrzac na ich zastosowanie. Dlaczego niektore mosty sg traktowane
jak stynne wizytowki danych miejsc? Czym s3 takie znane, charakterystyczne
obiekty?

WYCHOWANIE FIZYCZNE - Gimnastyka

Popros uczniow, aby przedstawili ksztatt mostu wtasnym ciatem. Powinni to
zrobi¢ na 3 rozne sposoby. Kiedy juz wykonaja to polecenie, daj im dalsze
wyzwanie, aby stworzyli figure, majac tylko 3 punkty styku z podtoga. Jak moga
wykorzystac ich wiedze o stabilnych konstrukcjach, aby wtasciwie ustawic
wiasne ciato? Czy tatwiej jest utrzymac rownowage na jednej dtoni i dwoch
stopach, czy tez na obu dtoniach i jednej stopie?

PLASTYKA - Projekt

Popros ucznidow o wykonanie szybkiego szkicu kazdego mostu, ktory widzieli.
Dlaczego wybierajg dany most, jako ich ulubiony? Powiedz uczniom, ze maja
zaprojektowac¢ most do dowolnego, wybranego przez nich miejsca. Jak mogtby
ich projekt nawigzywac do tego, do jakiego miejsca prowadzi ten most?

INFORMATYKA - Umiejetnosc¢ Czytania | Pisania W Cyfrowym Swiecie

Daj uczniom dostep do Google Earth i popros, aby znalezli jeden z mostow

z doswiadczenia VR. Popros, aby najpierw zblizyli sie do widoku ulicy danego
miejsca i z uzyciem myszy komputerowej zbadali okoliczny teren. Nastepnie,
popros, aby odsuneli sie tak, aby zobaczyc¢ miasto, kraj, a w korcu kontynent, na
ktorym mozna odnalez¢ ten most.




ANGIELSKI
Magiczne Patace

WIEK - OD 3 DO 5 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki ... do
bajkowych zamkow!

) Obszary Poznawcze

> Poznawanie i ponowne opowiadanie tradycyjnych, znanych opowiesci
> Uzywanie opisowego jezyka, aby rozwijac umiejetnosci mowienia

P Przed Waszg Wycieczkg Do Zamkow | Patacow!:

Jakie opowiadania znajg twoi uczniowie, w ktorych pojawiajg sie zamki i patace
jako tto wydarzen? Stworzcie razem ich liste lub obejrzyjcie niektore z nich
(wigczajgc np. "Spigca Krolewne”, "Kopciuszka®, "Ksiezniczke na Ziarnku Grochu”,
"Piekng i Bestie"). Jak uczniowie wyobrazajg sobie wnetrze prawdziwego
patacu? Czy potrafig je opisac? Porownaj jezyk, ktorego uzywaja teraz do
bogactwa stownictwa po doswiadczeniu VR.

P Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po okoto
minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc panelu
sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrdcili do klasy szkolnej. Zbierz pomysty
uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i “'zanurkujcie” ponownie,
upewniajgc sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Luksusowego wnetrza patacu, jego podtogi, sufitu i umeblowania
> Obszaru na zewnatrz zamku, rozpoznawalnych ksztattow i uzytych materiatow

Kolekcja Tradycyjna | Bajkowa Szukaj tych ikon EM”E
N 4
Przedmiot Obszar Poznawczy
@ ﬁi% E JEZYK ANGIELSKI OPOWIADANIA TRADYCYJNE | BAJKOWE
Matematyka Uzywanie Ksztattow 3d
ooo .>o :
(. ! ] ® Plastyka Uzywanie Roznych Mediow
:3 A .. . % 2o Projektowanie | Technologia Podatne | Elastyczne Materiaty
@ “ t <.. ’8": Wychowanie Fizyczne Badanie Ruchu
...Ess. .. Muzyka Stuchanie | Poznawanie Instrumentéw
Historia Zycie W Przesztosci




Po Sesji ClassVR

Kto mogtby mieszkac w tak luksusowym patacu? Jakie postacie mogtbys
odnalez¢ w takiej scenerii? Z czego mogtby byc¢ zbudowany zamek?
Dlaczego?

Dalsze Zajecia

Stworzcie razem duzg ekspozycje wnetrza patacowego. Uczniowie
mogg namalowac rozne elementy na duzych rolkach papieru lub uzyc
techniku collage. Mogg rowniez opatrzyc te elementy etykietami uzywaja
rozwijajgcej sie wiedzy dzwiekowej.

Ustawcie obszar do odgrywania rol w zamkowym lub patacowym
wnetrzu wraz z rekwizytami i strojami do przebierania sie. Opracujcie
uzywanie jezyka z opowiadan i odgrywanie scen z tradycyjnych basni.
Uzyjcie plastikowych figurek postaci, ktore mozna spotkac w zamku.
Uczniowie mogg stworzy¢ z modeliny wtasne figurki, aby odegrac znane
im sceny z basni. Mogg nastepnie zmieniac czesci tych historii, aby
stworzy¢ swoje wtasne scenariusze.

Powigzania Z Programem Nauczania

MATEMATYKA - Uzywanie Ksztattow 3d (Tréjwymiarowych)

Zachec uczniow, aby za pomocga zabawek konstrukcyjnych, zbudowali swoje
wiasne patace i zamki, nazywajac ksztatty poszczegolnych elementow i
decydujac dlaczego dany ksztatt jest odpowiedni. Nadzoruj ich prace i zachecaj
do uzywania matematycznego stownictwa.

PLASTYKA - Uzywanie Réznych Mediow

Stworzcie flagi, ktore uczniowie moga wywiesic nad wtasnymi patacami (mozna
rowniez dodac je do waszego obszaru do odgrywania scen lub do budowli,
ktore stworzyli, zaleznie od rozmiarow flag). Eksplorujcie rézne media ; collage
z papieru lub tkaniny, kredki lub nawet proste wyplatanie z papieru. Mozna
rowniez wykorzysta¢ powtarzajgce sie wzory

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA - Elastyczne, Podatne Materiaty

Popatrzcie na bogate puchary i kielichy, ktorych to krolowie i krolowe mogli
uzywac w trakcie bankietow. Jak mozemy stworzyc¢ cos o podobnym ksztatcie?
Zbierz pomysty uczniow i wybierzcie odpowiedni materiat (glina lub masa

solna mogtyby byc¢ dobrym wyborem). Stworzcie ksztatty pucharow - jest to
doskonate ¢cwiczenie na wzmacnianie umiejetnosci motorycznych. Kiedy juz
puchary bedg suche, pomalujcie je zywymi kolorami. Mozna nawet przyklei¢
cekiny lub plastikowe klejnoty.

WYCHOWANIE FIZYCZNE - Badanie Ruchu

Przeczytajcie opowiadanie o tar\icach podczas balu ("Kopciuszek”, “Dwanascie
Tanczacych Ksiezniczek”). Jakby to byto zatanczyc na takim krolewskim balu?
Wybierz stowa, takie jak "peten gracji’ i pokaz uczniom co one oznaczaja. Daj
im czas na eksploracje tego ruchu, wykorzystujgc catg dostepna przestrzen, aby
poruszali sie tak gtadko i z gracjg, jak tylko potrafig. Teraz moga sobie wyobrazic,
ze s rycerzami na koniach. Jak wtedy powinni sie poruszac? Jesli to mozliwe,
uzyj kontrastujgcej muzyki, aby zmieniac jg w tych dwoch roznych “ trybach”.

MUZYKA - Stuchanie | Poznawanie Instrumentow

Postuchajcie sredniowiecznej muzyki - jakie instrumenty styszycie? Dowiedzcie
sie czegos wiecej o instrumentach uzywanych w zamkach w dawnych czasach.
Uczniowie moga je porownac do podobnych, wspotczesnych instrumentow
(perkusji, fletu prostego, gitary, tamburynu czy tez dzwonkdw), a nawet mozecie
zagrac¢ do procesji przebierancow - kroli, krolowych i rycerzy!

HISTORIA - Zycie W Przesztosci

Zdobadzcie wiedze o zamkach z dawnych czasow. Kto tam mieszkat? Jakie
byto ich zycie? Czym roznito sie ono od naszego wspotczesnego zycia?
Eksplorujcie dalej ten temat w waszym patacowym lub zamkowym obszarze do
odgrywania scen.




JEZYK ANGIELSKI
W Goére, W Goére | W Dal!

WIEK - OD 5 DO 7 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
wysoko nad ziemig!

) Obszary Poznawcze

> Uzywanie powtorzen, aby ponownie opowiedziec i zaadaptowac dang historie
> Pisanie prostych zdan ze znanym stownictwem
> Wtasciwe literowanie powszechnie znanych stow

P Przed Waszg Wycieczkg Balonem Na Ciepte Powietrze!:

Czy byliscie kiedykolwiek na poktadzie samolotu? Jakie odczucia Wam
towarzyszyty, kiedy spojrzeliscie na dot prze okno? Jak czulibyscie sie w
balonie? Jak mozna to porownac do podrozy samolotem? W jaki sposob balony
moga latac? Czy majg skrzydta i silnik?

» Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po okoto
minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc panelu
sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej. Zbierz pomysty
uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i “zanurkujcie” ponownie,
upewniajac sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Co widzicie z balonu? Gdzie lecimy?
> Co jest wewnatrz kosza balonu na ciepte powietrze? (palniki, paliwo, przyrzady)
> wnetrza czaszy balonu (kolorowa czesc¢ balonu!)

Kolekcja Transportu Powietrznego Szukaj tej ikony @
Przedmiot Obszar Poznawczy
@ s E NARRACJA (POWTORZENIA)
° ..“:g "%;, .’83 Geografia Rzezba terenu
{ = Nauki Sciste Poznanie zasad dziatania balonu na ciepte
. ”.6?.. !3: '. : Historia Pierwsze balony
° .... $ Matematyka Geometria 3d (trojwymiarowa)
:'. ) i'“ E Wychowanie Fizyczne Kontrolowane ruchy
Plastyka Uzywanie wzorow i koloru




Po Sesji ClassVR

Teraz, gdy juz widzieliscie wnetrze balonu, czy wiecie jak unosi sie on w
powietrze? Zbierz od klasy liste pomystow, aby zbadac i przetestowac je
pozniej. Gdybys rzeczywiscie brat udziat w locie balonem, jakie informacje
dostarczytyby Ci twoje zmysty? Co mogtbys ustyszec? Co czutbys w
momencie oderwania sie balonu od ziemi? Jakie zapachy dotartyby do
Ciebie? Jakie wrazenie odniostbys dotykajgc kosza balonu?

Dalsze Zajecia

Zaplanuj i stworz obszar odgrywania rol z balonem w twojej klasie! Zbierz
pomysty dotyczgce tego, co doktadnie bedziecie potrzebowali, na podstawie
tego, co widzieliscie w doswiadczeniu VR (spadochron wykorzystywany na
zajeciach wychowania fizycznego moze byc¢ bardzo dobrg imitacjg czaszy
balonu, jesli przymocujecie go do sufitu; mozecie zrobic liny z papieru krepa, a
pudetko z tektury moze by¢ wspaniatym koszem).

> Wymysl opowiadanie z powtarzajgcymi sie fragmentami na temat podrozy
balonem, uzywajac zroznicowanego stownictwa, w zaleznosci od aktualnej
tematyki waszych zajec (jest to doskonaty sposdb na ¢wiczenia dni tygodnia

- "W poniedziatek Kuba przeleciat balonem nad ciemnym lasem. We wtorek

Kuba przeleciat balonem nad potyskujaca rzeka.”). Stworz model zdania w
opowiadaniu, z poprawng interpunkcjg i literowaniem wyrazow, zanim uczniowie
zaadaptuja tg konstrukcje, aby stworzyc ich wtasng narracje.

Powigzania Z Programem Nauczania

GEOGRAFIA - Rzezba Terenu | Jej Cechy Fizyczne

Popatrzcie na przestrzen powietrzng nad obszarem dookota waszej szkoty. Gdybysmy
mogli poleciec balonem nad tym terenem, to co moglibysmy zobaczyc? Stworz liste

lub mape obrazkowg z etykietkami opisujgcymi miejsca, takie jak rzeki, wzgorza, gory,
lasy czy tez linie brzegowsa.

NAUKI SCIStE - Badajac Idee - Jak Dziata Balon Na Ciepte Powietrze?

Rozpocznij od zebrania pomystow od ucznidw. Dlaczego balon sie podnosi? Jak i
mozemy sprawdzi¢ te pomysty? Pracuj z uczniami, aby obmysli¢c sposob postepowania

w tym zadaniu ( doskonatym sposobem, aby to zrobic, jest uzycie duzych kawatkow

bibuty do stworzenia podstawowego ksztattu balonu, a nastepnie wykorzystanie

suszarki do wtosow ).

HISTORIA — Wazne Wydarzenia : Pierwszy Balon Na Ciepte Powietrze

Opowiedz uczniom o braciach Montgolfier i pierwszych lotach balonem we Francji.
Przeczytajcie "Gorace powietrze : W wiekszosci prawdziwa historia pierwszego lotu

Balonem” i poszukajcie wiecej informacji online. Uzyjcie ich do stworzenia duzej osi

Czasu na temat histori lotow balonowych lub stworzcie raport, jak w wiadomosciach
podawanych w serwisach informacyjnych.

MATEMATYKA - Geometria Tréjwymiarowa | Rozwigzywanie Problemdw

Podsun uczniom pomyst uzycia klockow i figurek aby stworzy¢ kosz balonu
wystarczajgco duzy, aby pomiescit 4 figurki. lle klockow potrzebowali uzy¢ do jego
budowy? Jak do tego doszli? Poszerz zakres polecenia poprzez poproszenie uczniow,
aby przewidzieli, ile klockdw potrzeba na kosz dla 8 figurek? Czy mieli racje? Czy moga
sformutowac jakies ogolne wnioski?

WYCHOWANIE FIZYCZNE - Tworzenie Kontrolowanych Ruchdw

Powrdccie myslg do doswiadczenia VR i pracy nad roznymi geograficznymi cechami
krajobrazu. Daj uczniom polecenie, aby stworzyli stabilne, silne ustawienia ciala, ktore
miatyby byc¢ odbiciem niektorych z tych elementow. Na przyktad, wygieta figura na
ziemi oznacza rzeke; wysoki, spiczasty ksztatt, to drzewo.

PLASTYKA - Uzywanie Wzorow | Koloru

Dostarcz kazdemu uczniowi szablon w ksztatcie balonu. Przyjrzyjcie sie doktadnie
czaszom balonow, ich projektom, wzorom i kolorom. (Uzyjcie do tego doswiadczenia
VR lub innych obrazdow.) Zachec uczniow, aby zaprojektowali ich wtasne czasze
balonow, stosujgc powtarzajacy sie wzor. Moga uzywac farb, metody collage,
drukowania, wyplatania z papieru lub innych technik, w zaleznosci od tego, co obecnie




ANGIELSKI
Ukrywanie Sie W Jaskinii

WIEK - OD 7 DO 8 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej
wycieczki do... wnetrza mrocznej jaskini!

Obszary Poznawcze:

> Uzywanie tworczego jezyka aby pochwyci¢ wyobraznie czytelnika
> Ustne tworzenie zdan ze zroznicowanym stownictwem
> Uzywanie spojnikow, przymiotnikow i przyimkow

Przed Wasza Wycieczka Do... Jaskini:

Przeczytajcie poezje mowigcg o jaskiniach i ciemnych miejscach, na przyktad
utwor “Usta jaskini” autorstwa George'a Szirtas oraz "“Wewngatrz muszli’,
ktorego autorem jest John Foster. Ta lektura ma pomaoc w budowie zbioru
odpowiedniego stownictwa.

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajac
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii |
‘zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Faktur i kolorow - tworzenie przymiotnikow
> Detali, ktore mogg by¢ wskazowkami na temat tego kto lub co mogto tam
wczesniej przebywac

i
|
-
KOLEKCJA SKAL | KAMIENI Szukaj tych ikon g
1 i
7y B Przedmiot Obszar Poznawczy
4
@ z:;qz E JEZYK ANGIELSKI (CZYTANIE) FANTASTYCZNA SCENERIA
; $°¢ § Geografia RZEKI | SKAMIENIALOSCI
000, 0008 #2333 3 o
g 3 o8 .{ : Nauki Sciste Skaty
* Plastyka Rysowanie, Malowanie | Rzezba

.3.%.%. o o Muzyka Kompozycja
® S8 t a1 Historia NENAIE




WLl =t S N N e (NS RLIRR IR [ L RR Y URE I R AR el S

Po Sesji ClassVR @ PLASTYKA

Uzyjcie szerokiego zakresu materiatow, aby stworzy¢ jaskinig, ktora bedzie

Co widziates? Jak sadzisz, co bytbys w stanie ustyszec, poczuc | scenerig do waszej pracy pisemnej o charakterze narracyjnym. Uzyjcie

jakie zapachy dotartyby do Ciebie? Jak czutbys sie bedac tam? Czy doswiadczenia VR, aby wybrac¢ najciekawsze fragmenty i detale tej sceny i jako
jakikolwiek z tych elementow przywotuje wspomnienia, skojarzenia? inspiracje w doborze materiatow, ktore beda reprezentowac zaobserwowane
Gdyby jaskinia byta osobg, co mozna by o niej powiedziec? Dlaczego? faktury w waszej rzezbie.

Dalsze Zajecia

> Daj grupie duze zdjecie jaskini i materiaty (farby, kredki, dtugopisy), aby o NAUKI SCIStE
pOkrY,“ e ,bogaty,m stownictwem. Upeme,s!e' 2€ maJa, szeroki Wybor Popatrzcie na cykl tworzenia sie skaty i zauwazcie, jak roznymi etapami
poezji zwigzanej z tg tematyka oraz stowniki synonimow. przebiega ich powstawanie w zaleznosci od jej rodzaju. Zwrdécie szczegdlng
> Polec¢ uczniom, aby odtworzyli doswiadczenie VR swojemu partnerowi uwage Nna skaty osadowe i fakt, ze s stworzone z malutkich kawatkow

kamienia przenoszonych przez wode. Uzyjcie tej informacji, aby zrozumiec

ustnie "malujgc” ten obraz mentalny. Powinni sie skupi¢ na doktadnie o o o U
tworzenie sie stalaktytow i stalagmitow w jaskiniach.

wybranym, opisowym stownictwie, a potem, postawic sobie zadanie

stworzenia takiej wizji, aby miata ona wiekszg site poprzez jeszcze

bard;|ej dogtebrjelzbadame wtasnych odczuc i mysli oraz stosowne @ GEOGRAFIA
. uzycie czasownikow.

> Daj uczniom rozne kawatki papieru z napisanymi na nich stowami: Jczniowie moga podsumowac zagadnienie rzek | zastosowac ¢ wiedze, aby
zastanowic sie, jak powstaty jaskinie. Porozmawiajcie na ten temat uzywajgc

‘Gdzie’, "Kiedy", "Kto/Co", "Robiac co”i "Jak’. tatwiej bedzie tez terminow geograficznych jak “erozja” i “osad”. To rowniez bedzie dobrym
uzy¢ roznych koloréw papieru np. napisz “Gdzie” na niebieskim nawiazaniem do dyskusji na temat wod gruntowych i roli, jakg one odgrywaja
papierze a “ Kiedy " na czerwonym. Razem z klasg stworzcie bogate, w uksztattowaniu i uformowaniu sie skamieniatosci.

opisowe wyrazenia, odnoszac sie do kazdego z tych stow, na temat

doswiadczenia VR w jaskini. Uczniowie mogg uzy¢ potem tych

wyrazen do zbudowania zdan, upewniajac sie, ze zastosowali szeroki HISTORIA

zakres kOI’]SUUkCJ\ zdamovvych. Zachowuijcie sie jak detektywi i odnajdzcie wskazowki dotyczgce celu uzywania

jaskini z doswiadczenia VR. Kto mogt tam mieszkac i dlaczego? Przebadajcie,
jak archeolodzy i historycy sg w stanie odtworzyc¢ historie zycia w przesztosci

Powigzania Z Programem Nauczania korzystajac z roznych Zrodet

v JEZYK ANGIELSKI (CZYTANIE)

Sceneria opowiadania z elementami fantastycznymi. Jakie fantastyczne historie ( MUZYKA
i postacie potrafisz wymienic? Zastanowcie sie, kto lub co moze zy¢ w jaskini.

Stworz model lub obraz tej postaci: cztowieka lub zwierzecia, ktory bedzie
posiadat elementy fantastyczne (np. mityczne stworzenie, mowiace zwierze).
Uzyj tego jako symulacji przy tworczym pisaniu.

Pole¢ uczniom, aby bardzo doktadnie postuchali dzwiekdw nagranych
wewnatrz jaskini. Co mozna tam ustyszec¢? Uzyjcie roznych instrumentow,
aby odtworzyc¢ te dzwieki. Stworzcie utwor muzyczny jako sciezke dzwiekowa
do dramatycznego odczytywania tego kreatywnego opowiadania lub jako tto
dzwiekowe dla animacji.



ANGIELSKI
Z Ciemnosci

WIEK - OD 7 DO 11 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
W ciemnosc!

) Obszary Poznawcze

> Zrozumienie metaforycznego jezyka i jego dziatania
> Uzywanie odwaznego stownictwa

b Przed Waszg Wycieczkg W Ciemnosc!:

Czym jest ciemnosc? Co przychodzi Ci na mysl gdy styszysz stowo “mrok”?
Polec¢ uczniom, aby stworzyli mape mysli stowa “ ciemnosc “ pokazujgc
powigzania pomiedzy myslami i pomystami. Zachec ich, aby napisali, tak wiele
skojarzen jak to mozliwe i zapewnij ich, ze mogg to by¢ pomysty tak dziwne i
niespotykane, jak tylko chca.

» Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajac
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i
‘zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Obszarow mroku wewnatrz kazdego doznania
> Ich odczuc

Kolekcja Ciemnosci Szukaj tych ikon @& ® @
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Po Sesji ClassVR

Zaleznie od kontekstu, ciemnosc moze wywotywac rozne odczucia. Czy
jest ona tajemnicza? Przerazajgca? Magiczna? Ukryta? O jakich innych
odczuciach przypomina Ci kazdy z jej rodzajow? Dodaj inne pomysty do
mapy mysli i podziel sie swoimi ulubionymi z resztg klasy.

Dalsze Zajecia

Przeczytajcie ksigzke "Ciemnosc” autorstwa Lemony Snicket lub
obejrzyjcie jej zwiastun. Kim jest Ciemnosc? Co to jest? Gdyby byta ona
stworzeniem lub osobg, jak poruszataby sie? Daj uczniom mozliwosc
poruszania sie po duzej przestrzeni, tak jakby byli oni Ciemnoscia. Jakie
czasowniki odpowiednio opisujg ich ruch? Uczniowie powinni je zebrac
i zapisac.

Wyobraz sobie, ze Ciemnosc jest inng osobg lub stworzeniem w
kazdym z doznan VR. Dla kazdej z nich zapisz po dwa przymiotniki, aby
opisac jak wyglada, dwa przymiotniki, aby oddac jej osobowosc i dwa
czasowniki, ktore opisujg czynnosci przez nig wykonywane; te mogtyby
by¢ czasownikami statycznymi lub czasownikami akcji (np. myslenie,
obserwowanie)

Uczniowie powinni wybrac ich ulubione doswiadczenie VR z tej kolekcji
i rozwingc swoje pomysty dotyczace metafory mroku w tym kontekscie.
Mogg oni uzyc tych stow i wyrazen, aby napisac wiersz wtgczajgc
wszystkie te pomysty. Zachec swoich uczniow, aby rozwazyli jakiego
narzedzia metaforycznego uzywajg i wyttumacz jaki efekt ono daje.

Powigzania Z Programem Nauczania

NAUKI SCISLE - Swiatto

Popatrzcie na zrodto Swiatta w kazdym z doswiadczen VR. Upewnij sie, ze

twoi uczniowie rozumiejg, ze ciemnosc jest brakiem swiatta. Przeprowadzcie
doswiadczenie, ktore dowodzi, ze swiatto podrozuje po liniach prostych. To
moze byc¢ osiggniete przez stworzenie cieni i zbadanie, co stanie sie, jesli obiekt
zastaniajgcy Swiatto zbliza sie lub oddala od jego zrodta.

NAUKI SCISLE - Ziemia | Przestrzeri Kosmiczna

Ktore zrodta swiatta w doznaniach Vr sg naturalne? Stworzcie liste wszystkich
naturalnych zrodet swiatta. Odnies sie do wszelkich btednych przekonan
odnosnie obiektow, ktore tylko odbijaja, a nie emitujg swiatto. Dlaczego wydaje
sie, ze Stonce jest tak duzo wieksze niz gwiazdy? Co oznacza termin lata
Swietlne? Dlaczego Ksiezyc wystepuje pod roznymi ksztattami na przestrzeni
miesigca?

PLASTYKA - Swietlne Rysowanie

Porozmawiajcie o fotografii. Dlaczego trudno jest czasami zrobic¢ wyrazne
zdjecie w potmroku? Spraw, aby uczniowie zrozumieli termin dtugiej ekspozycji
i dlaczego jest on uzyteczny podczas robienia zdjec przy niktym Swietle. Pokaz
im przyktady swietlnego rysowania lub malowania. Przedyskutujcie mozliwosci
ich powstania. Polec¢ uczniom, aby zaprojektowali i stworzyli ich wtasny swietlny
obraz poprzez rysowanie ksztattow z uzyciem latarki. Bedg oni wykonywali
wtedy zdjecie o dtugim czasie ekspozycji.

RELIGIA - Swiatto | Mrok

Rozwazcie swiatto jako symbol religijny. Przyjrzyjcie sie festiwalom, takim jak
Hanukkah i Diwali. Czego symbolem jest sSwiatto w przypowiesciach religijnych?
Dlaczego sadzisz, ze tak jest? Z czym ludzie kojarza swiatto? Dlaczego? Co
stanie sie z ciemnoscia, gdy wtaczysz swiatto? Czego symbolem moze to byc?

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA - Systemy Elektryczne

Uzyjcie jednego z doswiadczen VR, aby stworzy¢ miniaturowa scene. Muszg sie
tam znalez¢ swiatta z witgcznikiem. Jak mozecie stworzy¢ gwiazdy w tle? Jakie
obiekty w tej scenie bedg musiaty by¢ w ruchu i na jakim planie?




GEOGRAFIA
Wspinajgc Sie Na Himalaje

WIEK - OD 8 DO 9 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej
wycieczki... w Himalaje!

Obszary Poznawcze:

> Zrozumienie fizycznych procesow i form uksztattowania terenu
> Uzycie map, atlasow, globusow i cyfrowego mapowania w celu lokalizacji
miejsc i opisania ich cech

Przed Waszg Wycieczkag W Himalaje:

Uczniowie majg doktadnie sprawdzi¢ na mapie, gdzie sie znajdujg i
przestudiowac jg. Co zauwazyli? Jak topografia jest pokazywana na mapach?
Dlaczego jest to wazne? Co chca zobaczyc?

Doznanie Zanurzenia Sie:

Pozwol uczniom zanurzy¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii |
“zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Geograficznych form uksztattowania terenu, ktére mogg zobaczyc¢
(czy zauwazyli rzeke?)
Pogody i klimatu
Roslinnosci w tym krajobrazie, jakie zwierzeta mogg tam zyc?

Kolekcja Geografii Fizycznej Szukaj tej ikony ‘

Przedmiot Obszar Poznawczy

GEOGRAFIA GORY
NEN NS E Zywe Organizmy | Ich Siedliska

Historia Historia Wspotczesna - Edmund Hillary

Plastyka Wielcy Artysci - Mistrzostwo Techniki
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Po Sesji ClassVR:

Co zauwazytes? Popros dzieci, aby podzielity sie swoimi
obserwacjami oraz o to, aby utworzyty powigzania pomiedzy
mapa, a tym co widzg. Czy wyglada to tak, jak sie tego
spodziewaty?

Dalsze Zajecia

Uzyjcie szerokiego zakresu materiatow, aby zbadac
uformowanie pieciu roznych rodzajow gor. Mogg to
sfilmowac lub zrobi¢ animacje poklatkowa. Potem, powinni to
przeksztatcic w objasniajgcy materiat video i dodac gtos lektora
lub zapisac jako tekst objasniajgcy.

Stworzcie modele pieciu typow gor (gory fatdowe, ptaskowyze,

gory wulkaniczne, gory koputowe oraz gory zrebowe) |

wystawcie je wraz z informacjami na temat ich gtownych cech,

podobienstw i roznic.

Zlokalizujcie rozne pasma gorskie na swiecie z uzyciem
atlasow, globusow lub Google Earth. Jak mozecie je
zidentyfikowac? Co zauwazyliscie na temat ich lokalizacji? Czy
mozecie to odnies¢ do wiedzy na temat ich formowania sie?

Zbierzcie wiadomosci o zyciu na gorskich obszarach
i stworzcie diagram Venn'a z obrazkami, aby pokazac
podobienstwa i roznice.

Powigzania Z Programem Nauczania

NAUKI SCISLE

Jakie rosliny i zwierzeta moga byc¢ znalezione w tym srodowisku? Jaki
wptyw ma globalne ocieplenie na populacje irbisa snieznego? Zrobcie
plakat objasniajgcy dlaczego irbisy sg zagrozonym gatunkiem i co moze byc¢
zrobione, aby zapobiec pogorszeniu sie sytuacji?

J

HISTORIA

Zbierzcie informacje na temat ekspedycji na Everest Sir Edmunda Hillary'ego
oraz jego dziataniom, aby pomoc ludziom Sherpa z Nepalu poprzez zatozenie
Organizacji Himalajskiej. Uzyj doswiadczenia Class VR, aby przyblizy¢ uczniom
uczestnictwo w takiej ekspedyciji.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA

W trakcie swojej ekspedycji w Himalaje bedziesz potrzebowat odpowiedniego
pozywienia, aby moc jg kontynuowac. Zastanowcie sie jak stworzyc idealny
positek, aby dat ci wystarczajgco duzo energii oraz, aby byt on ztozony ze
sktadnikow dostepnych w regionie. Jakie sg tradycyjne positki w Nepalu?

PLASTYKA

Poznajcie gorskie krajobrazy Alberta Bierstadt'a. Jak uzyskat te efekty? Jakich
materiatow uzyt? Porozmawiajcie o kompozycji, kolorach i stylu malowania.
Uczniowie mogg uzyc¢ jego prac jako inspiracji do stworzenia ich wtasnego
gorskiego krajobrazu opartego na Himalajach.

MUZYKA

Postuchajcie rodzimej muzyki z Nepalu: z Mount Everest i Himalajow.
Zidentyfikujcie rozne rodzaje instrumentow, ktore styszycie. Co mogto
zainspirowac te kompozycje? Uzyjcie instrumentow w celu odtworzenia tych
dzwiekow, a potem improwizujcie i stworzcie nowy utwor.

RELIGIA

W hinduizmie, Himavat jest Bogiem Sniegu i uosabia Himalaje. Dlaczego te
gory moga byc¢ uwazane za swiete? Uzywajgc modelu gory lub zdjecia, dodaj
do niej pomysty na temat znaczenia gor w pewnych religiach. Co moga one
symbolizowac?




GEOGRAFIA
Zycie W Miescie

WIEK - OD 10 DO 11 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej
wycieczki... do miasta Londynu!

Obszary Poznawcze:

Lokalizacja krajow na swiecie i ich gtownych miast

Porownywanie regionow i znajdowanie geograficznych podobienstw i roznic
Zrozumienie geografii spoteczno - ekonomicznej wraz z rozwojem i urbanizacja
Uzywanie znakéw rumbowych na kompasie i wspotrzednych

vV v v

Przed Waszg Wycieczka Do Londynu:

Czym jest miasto? Porozmawiajcie, CO uczniowie uwazajg za jego gtowne cechy.
Daj im czas na debate, aby uzgodnili razem dobrg definicje. Gdzie jest Londyn?
Zacznijcie od mapy Swiata, aby zlokalizowac¢ odpowiedni kontynent, pozniej kraj |
w koncu miasto. Zablokuj wszelkie btedne opinie w trakcie tego procesu.

Immersive Experience

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty. Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii
“zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Najblizszego budynku - co on ci przypomina? Do czego, twoim zdaniem,
jest on uzywany?
> Rozwaz przeznaczenie wiekszosci budynkow

4
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Przedmiot Obszar Poznawczy
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Po Sesji ClassVR:

Jakie sg gtowne roznice pomiedzy miastami a terenami
wiejskimi? Gdzie wolatbys mieszkac? Dlaczego?
Porozmawiajcie o waznej roli kazdego z nich.

Dalsze Zajecia

Uzywajac mapy aglomeracji Londynskiej, odnajdzcie gtowne,
znane punkty w miescie, uzywajac 6-cyfrowego uktadu
odniesienia. Uczniowie mogg uzyc tego do stworzenia ich
wtasnej mapy Londynu z obrazami tych stawnych miejsc we
wtasciwym potozeniu.

Popatrzcie na lotnicze zdjecia miast i obszarow wiejskich w
Zjednoczonym Krolestwie i dopasujcie do nich ich nazwy.
Teraz wykonajcie to ¢wiczenie z mapami tych obszarow.
Skad wiesz, ze patrzysz na teren zabudowany czy nie? Co
przedstawiajg symbole na mapie?

Popatrzcie na oznaczone kolorami mapy Zjednoczonego
Krolestwa pokazujgce populacje. Dlaczego Londyn posiada
tak duzg populacje? Jakie zmiany poczyniono w miescie przez
lata, aby pomiescic tak duzg liczbe mieszkancow?

Powigzania Z Programem Nauczania

JEZYK ANGIELSKI (PISANIE)

Polec uczniom, aby stworzyli przewodnik po Londynie, omawiajgc gtowne
atrakcje miasta. Moga to potem nagrac jako gtos lektora do doswiadczenia VR
lub sfilmowac jako film dokumentalny lub reklame.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA

Zaprojektujcie i wykonajcie modelowe miasto, wtgczajgc w to wiedze z zakresu
geografii i wybierajgc gtdwne cechy miasta. Wtgczcie do swojego projektu
Swiatta lub ruchome obiekty.

INFORMATYKA

Uzyjcie Lego NXT lub innych, podobnych programowalnych zestawow
robotycznych, aby zbadac rozne metody wejscia i wyjscia. To moze byc¢ uzyte
do zasilenia $wiatet ulicznych lub podobnych elementéw w modelu miasta i w
innym technicznym projekcie.

NAUKI SCIStE

/badaj zrozumienie tematu obwodu elektrycznego po to aby uczniowi mogli je
zastosowac¢ w modelu miasta lub w innych projektach technicznych.

HISTORIA

Stworzcie 0$ czasu dla Londynu, zamieszczajac na niej kluczowe wydarzenia
Z jego historii np. Wielki Pozar Londynu, Blitz. Jak te wydarzenia uksztattowaty
miasto? Czy nadal mozemy znalez¢ jakies dowody swiadczgce o nich w
Londynie?

PLASTYKA

Przyjrzyj sie doktadnie kilku stawnym budynkom w Londynie (zarowno budynek
Lloyd's i The Gherkin/30 St. Mary Axe mozecie zobaczy¢ na doswiadczeniu

VR) i przedyskutujcie wasze obserwacje. Czy uczniowie znajg przeznaczenie
budynkow, patrzac na nie z zewnatrz? Jakie wskazowki mozna tam znalez¢? O
czym ci one przypominajg? Jakie odczucia one wywotujg?




GEOGRAFIA
Igrajgc Z Ogniem

WIEK - OD 12 DO 13 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej
wycieczki... do wnetrza wulkanu!

Obszary Poznawcze:

> Zrozumienie fizycznych procesow, witgczajgc w to tektonike ptyt i formacje
skalne

> Zrozumienie wptywu cztowieka i procesow fizycznych na uksztattowanie
terenu

> Bezproblemowe uzywanie map, globusow i atlasow

Przed Waszg Wycieczkg Do Wulkanu:

Ustal, co juz wiadomo twoim uczniom o wulkanach. Zapisz te pytania do
broszurki zatytutowanej “Zapytaj eksperta”. Trzymajcie jg do konca tego tematu,
a na koniec sprawdzcie, na ile pytar sami umiecie odpowiedziec¢. Jaka jest
roznica pomiedzy magma a lawg? Skad one pochodzg?

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytacz ekrany zestawow VR uzywajgc
e panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
M o | Zbierz pomysty uczniow dotyczgce najistotniejszych punktow tej scenerii i
# ‘zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie, ze przyciggniesz ich uwage:

§ > Faktu, ze ten wulkan jest oczywiscie nieaktywny (wybucht ostatnio 4000 lat
temu, potozony jest niedaleko Reykjaviku na Islandii)!
. > Znakow po dawnej aktywnosci wulkanicznej, wtgczajg w to ksztatt komnaty
z magmy i rodzaje skat bedacych w jej wnetrzu

LY
| ) Kolekcja Geografii Fizycznej Szukaj tej ikony a
- Przedmiot Obszar Poznawczy
GEOGRAFIA WULKANY
NEN NN E Budowa Ziemi; Skalny Cykl
Jezyk Angielski Film Dokumentalny; Objasnienia

Matematyka Rozwigzywanie Problemow

iJ
i ..‘58 Plastyka Porownanie Wielkich Artystow
@ E g(... Informatyka Projekt Cyfrowych Mediow




Po Sesji ClassVR:

Porozmawiaj o tym doswiadczeniu z partnerem. Czy cos cie
zaskoczyto? Czego nauczytes sie z tego doswiadczenia? Na
jaki aspekt tego tematu chcesz zwrocic wiekszg uwage? Dodaj
kolejne pytania do broszurki "Zapytaj eksperta”.

Dalsze Zajecia

Zlokalizuj aktywne wulkany na swiecie i stworz mape z
hipertgczem z informacjami o tych najbardziej znanych.
Powinny one prowadzi¢ do nowych danych na temat
niedawnej aktywnosci wulkanicznej. Co twoi uczniowie
potrafig zauwazyc na temat potozenia aktywnych wulkanow?
Dlaczego jest tu pewien schemat?

Rozwin wiedze na temat budowy Ziemi (zobacz linki do Nauk
Scistych), aby zobaczy¢, co jest przyczyna erupcji wulkanu.
Stwaorz model przekroju wulkanu i opisz go, ttumaczac
przeznaczenie kazdego elementu jego budowy.

Uzyj arkusza plastiku z dziurkg i wycisnij stopiong czekolade
przez nig, Co ma reprezentowac lawe. Pokaz, ze jak sie
ochtodzi ta masa, to twardnieje w solidng skate. Co bedzie sie

dziato po wielu erupcjach? Co statoby sie, gdyby to wszystko
odbywato sie pod powierzchnig morza? Uzyj tego, aby
rozbudzi¢ dyskusje na temat wysp wulkanicznych lub wysokich
wysp np. Archipelagu Galapagos.

Links Across the Curriculum

NAUKI SCISLE

Zbadaj strukture Ziemi, porownujgc grubosc kazdej warstwy oraz jej sktad
chemiczny. Stworzcie model 3D, uzywajagc modeliny o réznych kolorach
w celu pokazania kazdej warstwy. Opisz model lub dotgcz zdjecie, aby
wyttumaczyc¢ gtowne cechy kazdej warstwy.

Nagrajcie i dodajcie komentarze do filmu dokumentalnego o wulkanach,

ich powstawaniu, erupcji i jej przyczynach i ich lokalizacji. Obejrzyjcie film
dokumentalny David'a Attenborough o islandzkich wulkanach, nakrecony przez
Eldfell Heimaey, jako inspiracje i wsparcie technicznego stownictwa.

\(> JEZYK ANGIELSKI

Nagrajcie i dodajcie komentarze do filmu dokumentalnego o wulkanach,

ich powstawaniu, erupcji i jej przyczynach i ich lokalizacji. Obejrzyjcie film
dokumentalny David'a Attenborough o islandzkich wulkanach, nakrecony przez
Eldfell Heimaey, jako inspiracje i wsparcie technicznego stownictwa.

MATEMATYKA

Znajdzcie informacje o pieciu najgrozniejszych erupcjach wulkanicznych i
zgromadzcie wazne dane np zniszczony obszar terenu, ilos¢ ofiar, ilosc lawy
etc. aby moc dyskutowac, ktory z nich byt rzeczywiscie najgorszy w skutkach.
Uzyjcie roznych wizualnych pomocy pokazujgcych te dane, aby uzasadnic
SWOjg pozycje w tym sporze.

INFORMATYKA

Uzyjcie szerokiego zakresu cyfrowych mediow aby stworzy¢ dokument, w
ktorym bytoby duzo materiatow video, zdjec i tekstow wyjasniajgcych, jak
formuja sie wulkany, przyczyny ich erupcji i ich lokalizacje.

PLASTYKA

Porownaj prace JMW. Turner'a i Andy Warhol'a. Jak tych dwoch wielkich, lecz
kompletnie odmiennych artystow, uchwycito wybuch wulkanu? Ktore z tych
przedstawien jest bardziej dramatyczne? Uzyj jednej z tych prac jako inspiracji
do twojej pracy 3D.
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HISTORIA

Chodzac Po Ksiezycu

WIEK - OD 5 DO 6 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej

wycieczki... na Ksiezyc!

Obszary Poznawcze:

> Zdobywanie wiedzy o doniostych wydarzeniach z przesztosci

> Zdobywanie wiedzy o zyciu waznych postaci

Przed Waszg Wycieczkg Na Ksiezyc:

Jak daleko jest Ksiezyc? Ile czasu zajetoby dostanie sie tam? Kto byt pierwsza
0sobg, ktora staneta na Ksiezycu? Zacznij opowiadac historie misji Armstrong’a,
Aldrin‘a i Collins'a i wyttumacz, ze dotgczymy do nich w ich podrozy na Ksiezyc.
Odegrajcie wktadanie kosmicznego kombinezonu i zapytaj uczniow o ich

odczucia.

Doznanie Zanurzenia Sie:

Pozwol uczniom zanurzyc sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytacz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii
“zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Eagle - Kosmicznego Modutu, ktory wylgdowat na Ksiezycu. Gdzie jest

Saturn V?

> Kim byli pierwsi ludzie, ktorzy chodzili po Ksiezycu? Dlaczego Michael

Collins nie byt tam z nimi?

Kolekcja Kosmiczna

Szukaj tej ikony .

Przedmiot Obszar Poznawczy
Nauki Sciste Materiaty
Plastyka Faktura

Jezyk Angielski

Czytanie Ze Zrozumieniem

Projektowanie | Technologia

Zaprojektuj, Wykonaj, Ocen

e ki

Matematyka

Czas

Wychowanie Fizyczne

Rownowaga

Informatyka

Multimedia | Przetwarzanie Stow




Po Sesji ClassVR:

Czy misja ta zakonczyta sie sukcesem? Jaka byta powierzchnia
Ksiezyca? Czym roznita sie od ziemskiej? Jak, twoim zdaniem.
reagowali ludzie, gdy zobaczyli w telewizji, ze cztowiek chodzi
po Ksiezycu?

Dalsze Zajecia

Stworzcie poklatkowg animacje lgdowania na Ksiezycu,
uzywajac modeliny do zrobienia figurek Neil'a Armstrong’a i
Buzz'a Aldrin‘a.

Stworzcie wizualng o$ czasu ludzkiej podrozy w kosmos.

Zmieniajcie sie rolami reportera i Neil'a Armstrong’a i
przeprowadzcie wywiad na temat jego odczuc.
Wykonajcie obszar do odgrywania rol o Kosmicznym

Lgdowaniu, aby zacheci¢ uczniow do odtworzenia tego
historycznego wydarzenia.

Powigzania Z Programem Nauczania

NAUKI SCISLE

Zaprojektuj wtasny kombinezon kosmiczny. Przejrzyjcie wiele typow
materiatow i porozmawiajcie o ich wtasciwosciach. Ustalcie, co bedzie wazne
podczas kosmicznego spaceru i wybierzcie wtasciwy rodzaj. Na koniec,
opatrzcie swoj projekt komentarzami z nazwami materiatow.

INFORMATYKA

Stworz akta Ksiezyca poprzez uzycie informacji i zdje¢ znalezionych online.
Zorganizuj te dane i pokaz w logiczny i atrakcyjny wizualnie sposob, aby
podzieli¢ sie informacjami, ktore znalaztes.

S
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JEZYK ANGIELSKI

Popatrzcie na ksigzke obrazkowg "Moonshot” Brian‘a Floca. Porozmawiajcie
O niezrozumiatych stowach. Jak czujesz sie dzieki tej ksigzce, doswiadczajgc
ksiezycowego lgdowania? lle razy wspomina ona o dzwiekach? Ile razy mowi,
jakie to bedzie uczucie

MATEMATYKA

W grupach, uporzadkujcie obrazy aby stworzy¢ wizualng o$ czasu dotyczaca
podrozy w kosmos. Jako dodatkowe wyzwanie, dodajcie lata na osi czasu |
dopasujcie do nich te wydarzenia, aby utworzy¢ chronologiczne pasmo.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA

Zaprojektuj i stworz statek kosmiczny, aby doleciec¢ na Ksiezyc. Zbadaj rakiete
Saturn Vi kosmiczny lgdownik Eagle, aby zrozumiec, jak powinien wyglgdac i
jakie czesci sktadowe powinien miec.

WYCHOWANIE FIZYCZNE

Popros uczniow, aby udawali,ze poruszajg sie po powierzchni Ksiezyca i robili
to w roznorodny sposob. Kaz im zastygnac na moment. Moga udoskonalic¢
SWOjg pozycje po to aby byto bardziej widoczne, jakg czynnosc probuija.
pokazac¢ w danym momencie.

PLASTYKA ==

Uzyj gazety, kleju PVA, gipsu modelarskiego i innych materiatow, aby stworzy¢ 1
szorstka, kamienistg powierzchnie ksiezycowga. Wybierz odpowiednie kolory o™ .
i pomaluj nimi swojg scenografie. Koncowy produkt moze by¢ uzywany w 3

obszarze do odgrywania rol lub jako tto do animacji.




HISTORIA

Wewnatrz Zamkowych Murow
WIEK - OD 6 DO 8 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej
wycieczki... do sredniowiecznego zamkul!

Obszary Poznawcze:

> Uzywanie stow i wyrazen mowigcych o mijajgcym czasie
> Poréwnywanie wspotczesnych budynkow do tych z przesztosci
> Dowiadywanie sie o odmiennosci zycia w dawnych czasach

Przed Waszg Wycieczkg Do Zamku:

Porozmawiaj z uczniami o tym, czym jest zamek i gdzie juz widzieli takg
budowle np. w telewizji, w filmie, podczas zwiedzania. Co spodziewajg sie
zobaczy¢ w zamku i dlaczego? Zapisz te pytania, aby powrdcic do nich po
doswiadczeniu VR.

Immersive Experience

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytacz ekrany zestawow VR uzywajac
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczgce najistotniejszych punktow tej scenerii i
‘zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Jak mozna stwierdzic, ze jakas budowla jest stara?
> Czym rdznig sie one od budynkow z naszych czasow?

Kolekcja Zamkow

Szukaj tej ikony O

Przedmiot Obszar Poznawczy
Jezyk Angielski Ksigzka Obrazkowa; Pisanie Narracyjne
NEI NS E Materiaty
Plastyka Rysunek | Malarstwo
Projektowanie | Technologia Struktura
Informatyka Programowanie | Kontrola
i ’J—:-’..‘:.;._ = =



Po Sesji ClassVR:

Jakby to byto mieszka¢ w zamku? Kogo widziatbys jako dawnego
mieszkanca zamku? Porozmawiajcie, czy doswiadczenie VR byto
bliskie ich oczekiwaniom. Dlaczego? Dlaczego nie?

Dalsze Zajecia

Zrobcie catg klasg model zamku Motte and Bailey.
Porozmawiajcie, dlaczego zamki byty budowane w ten sposob
i do czego stuzyta fosa.

Co sprawia, ze dang budowle mozna nazwac zamkiem? Czy
musi byc¢ stary? Zrobiony z kamienia? Jakie sg jego cechy
charakterystyczne? Udawaj, ze jestes agentem nieruchomaosci |
oprowadz klienta po zamku. Opowiedz o gtownych cechach.

/najdzcie zdjecia zamkow z danego terenu ( wybierzcie wasze
lokalne zamki, jesli to mozliwe) Natozcie zdjecia zamkow

na mape terenu i opiszcie je ich datg powstania. Obliczcie,

jak dawno je zbudowano i porownajcie to z datami budowy
innych budynkow. Wybierzcie wiele metod porownania, aby
powiedzie¢ czy dane budynki sg stare czy nowe.

Powigzania Z Programem Nauczania

JEZYK ANGIELSKI (PISANIE)

Uczniowie mogg napisac ich wtasng historie przygodowg z zamkiem w tle.
Uzyjcie doswiadczenia VR, aby wygenerowac odpowiedni zasob stownictwa
mowigcy, co bohaterowie mogg zobaczyc, ustyszec i poczuc.

JEZYK ANGIELSKI (CZYTANIE)

Przeczytajcie ,Shhh!” autorstwa Sally Grindley. Uzyj doswiadczenia VR aby
udawac, ze naprawde jestescie w wielkim zamku. Przecwiczcie uzywanie
roznych gtosow, aby lepiej przekazac tekst. Porozmawiajcie, co moze sie
wydarzy¢ potem i odpowiadajcie na pytania, takie jak: “Dlaczego tak uwazasz?”,
“Jakie inne historie ci to przypomina?”.’

PLASTYKA

Popatrzcie na zamki Colin'a Thompson'a i przedyskutujcie, z czego zbudowane
sg poszczegolne budowle. Zaprojektujcie kilka zamkow dla zabawy, z roznych
materiatow i porozmawiajcie o ich plusach i minusach.

NAUKI SCISLE

Look at Castles by Colin Thompson and discuss what the different castles are
made out of. Design some fun castles made from a range of materials and
discuss their pros and cons.

MATEMATYKA / INFORMATYKA

Uzyjcie Scratch, Pocket Code lub innego wizualnego narzedzia do
programowania, aby stworzy¢ prostg gre z zamkowym labiryntem.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA

Zaprojektujcie zamek z materiatow, ktore dostaniecie. Zdecydujcie, ktore
materiaty dobra¢ do wtasciwego przeznaczenia np. tkanina na zastony, tektura
na sciany. Uczniowie mogg dodatkowo stworzy¢ ruchomy element np. most
zwodzony czy tez brame.




HISTORIA
Akropol Ateny

WIEK - OD 7 DO 8 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej
wycieczki... do Starozytnej Grecji!

Obszary Poznawcze:

> Zdobywanie wiedzy o starozytnych cywilizacjach oraz o ich wptywie na
wspotczesnose
> Rozwijanie chronologicznej wiedzy z historii Swiata

Przed Wasza Wycieczkag Do Starozytnej Grecji:

Popros, aby dzieci w grupach porozmawiaty o starozytnej Grecji w celu
zebrania ich wiadomosci na ten temat. Zapiszcie te informacje, aby pozniegj
moc je zweryfikowac w trakcie zgtebiania tego zagadnienia. Powinny rowniez
zadawac pytania, ktore nasuwajg im sie w zwigzku z tym tematem.

Doznanie Zanurzenia Sie:

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii |
“zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Kolumn; gdzie jeszcze twoi uczniowie je widzieli.
> Jaki kamien byt uzyty do ich budowy?

KOLEKCJA STAROZYTNEJ GRECJI Szukaj tej ikony

e
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Przedmiot Obszar Poznawczy .

HISTORIA STAROZYTNA GRECJA m”

Jezyk Angielski Mity | Legendy

Projektowanie | Technologia | Struktury

Wychowanie Fizyczne Igrzyska Olimpijskie

Plastyka Rzezba

Geografia Wiedza O Lokalizacji




Po Sesji ClassVR:

Czy widziates cos$ znajomego? Porozmawiajcie o znajomych
obiektach i sprobujcie zapamietac, gdzie lub kiedy mogliscie je
zobaczyc¢. Czy to doswiadczenie byto inne niz spodziewaliscie
sie? W jaki sposob?

Dalsze Zajecia

> Zawies mape Grecji w klasie w trakcie poznawania jej historii.
Dodajcie zdjecia historycznych miejsc np. Gory Olimp, bedacej
domem starozytnych greckich bogow.

> Poznajcie historie Hoplitow (zotnierzy armii Sparty). Uczniowie
moga stworzy¢ modele ich zbroi i broni, ktore mogg byc¢
potem uzyte w obszarze do odgrywania rol. Daj uczniom czas,
aby przedyskutowali fenomen sukcesu tej formacji wojskowe).
Jak czuliby sie, bedac w jej szeregach.

> Zbadajcie spuscizne starozytnych Grekow. Jak ta cywilizacja
wptyneta na nasz swiat? Popros, aby studenci w grupach
zdecydowali, co jest najwazniejszym aspektem dziedzictwa
pozostawionego nam przez Grekow. Pod koniec sesji, klasa
moze przeprowadzi¢ debate i zdecydowac razem, co byto
najwazniejszym darem i co miato najwiekszy wptyw na
nastepne pokolenia.

Powigzania Z Programem Nauczania

> JEZYK ANGIELSKI (CZYTANIE)

Przeczytajcie, obejrzyjcie lub postuchajcie wielu greckich mitow np. Tezeusz

i Minotaur, Persefona i Hades, Krol Midas i Ztoty Dotyk. Przedyskutujcie ich
wspolne cechy i odtworzcie jeden z nich poprzez odegranie jego, stworzenie
animacji poklatkowej, narysowanie komiksu etc. Studenci moga uzy¢ tego jako
inspiracji do napisania ich wtasnych mitow.

®

JEZYK ANGIELSKI (PISANIE)

Napiszcie artykut do gazety oparty na jednym ze znanych mitow greckich.
Uprzednio odegrajcie to razem z uczniami w roli reportera, prezentera
wiadomosci i postaci z tej historii po to aby ustnie przecwiczyc¢ te zdania i
rozwingc¢ zasob ich stownictwa.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA

Po obejrzeniu Akropolu w Atenach, porozmawiajcie o tym, co sprawia, ze
starozytne, greckie konstrukcje sg tak wytrzymate. Daj czas uczniom, aby
mogli eksperymentowac z papierem i kartonem, tworzgc kolumny i architrawy,
aby stworzyc¢ tak silne struktury jak to mozliwe. Co zauwazyli w trakcie tego
¢wiczenia?

ART

Obejrzyjcie bogata kolekcje garncarstwa ze Starozytnej Grecji z jej bogatym
zdobnictwem. Czy sg tam nawigzania do mitow, ktore juz znajg twoi
uczniowie? Powinni uzy¢ gliny, aby stworzy¢ prosty ksztatt garnka. Kiedy juz
wyschnie, mogg namalowac scene lub stworzenie z ich ulubionego greckiego
mitu.

GEOGRAPHY

Zaplanujcie wycieczke do Grecji. Uczniowie musza dowiedziec¢ sie, gdzie
jest potozona, jak tam dotrzec, ktdre miejsca chcieliby zobaczy¢ (musi by¢ L
Partenon w Atenach pomiedzy nimi), jaka jest tam pogoda o réznych porach
roku - moga porownac temperatury na ich wtasnym terenie, aby lepiej to
zrozumiec¢. Doswiadczenie VR moze byc¢ uzyte na koncu tego projektu jako
symulacja wycieczki, ktorg sami zaplanowali.




HISTORIA

Wewnatrz Grobowca
WIEK - OD 7 DO 8 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej
wycieczki ... w przesztos¢, do Starozytnego Egiptu!

Obszary Poznawcze:

> Zdobywanie wiedzy o starozytnych cywilizacjach oraz o ich wptywie na
wspotczesnose

Przed Wasza Wycieczka Do Starozytnego Egiptu:

Ustal, co dzieci juz wiedzg o Starozytnym Egipcie oraz popros ich o zadawanie
pytan. Wykorzystaj te pomysty do stworzenia ilustrowanej mapy mysli, do ktorej
odniesiesz sie pozniej w trakcie poznawania tego tematu przez twoich uczniow.

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajac
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i
“zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Samych piramid: Z czego sg zbudowane? Jak przebiegata ich budowa?
> Pozostatych elementow sceny: kto jest w poblizu? Co zmienito sie wraz z
uptywem czasu i co tego dowodzi?

Kolekcja Starozytnego Egiptu Szukaj tej ikony

Przedmiot Obszar Poznawczy

::':.: E HISTORIA STAROZYTNE CYWILIZACJE
.z. :

r”.E RoRL ‘?%Q * Matematyka Wartosc Pozycji
.

Jezyk Angielski Wiadomosci, Teksty Objasniajace, Pamietniki

o Se ,, . y Projektowanie | Technologia | Badanie Mechanizmow: Systemy Pneumatyczne

Plastyka Rozne Materiaty; Mistrzostwo Techniki

O 9
@ E(‘((i E‘ié‘ Geografia Wiedza O Lokalizacji

Wychowanie Fizyczne Taniec

Muzyka Docenianie Muzyki Z Roznych Tradycji




Po Sesji ClassVR:

Jaka byta twoja wycieczka do Egiptu? Co zauwazytes? Stworz
szybkg stowng chmure, aby podzielic sie swoimi pierwszymi
wrazeniami z partnerem.

Dalsze Zajecia

Stworzcie egipskie mumie z modeliny i gipsu modelarskiego, a
potem zrobcie poklatkowg animacje procesu balsamowania.

Napiszcie sekretne wiadomosci w hieroglifach albo stworzcie
pokaz imion.

Stworzcie film dokumentalny o piramidach, zdobywajgc wiecej
wiedzy o Faraonach Khufu i Khafre. Dodajcie wasz gtos jako
lektora do doswiadczenia VR.

Powigzania Z Programem Nauczania

JEZYK ANGIELSKI

Zbadajcie procesy budowania piramid. Stworzcie tekst objasniajacy,

ktory pokazywatby jak tego dokonano. Mozecie rowniez stworzy¢ video
instruktazowe. Alternatywnym rozwigzaniem moze byc reportaz na temat
odkrycia grobowca Tutankhamun’a.

MATEMATYKA

Przedstaw starozytny, egipski system liczb i polec¢ uczniom, aby scigali

sie miedzy sobg w zapisywaniu liczb uzywajac ich systemu lub naszego.
Przedyskutujcie, co zauwazyli po tym ¢wiczeniu. Pozwol im stworzyc¢ ich
wtasne matematyczne problemy uzywajgc egipskich liczb i zache¢ do zamiany
Z partnerem.

PLASTYKA

Przypatrzcie sie urnom kanopskim odnajdowanym w grobowcach, rozumiejgc
zasade, ze gtowy na nich reprezentujg rozne bostwa. Uzyjcie gliny aby
stworzyc¢ te tzw. kanopy, a potem domalujcie szczegoty farba.

g\\\\\\\\\\\
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PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA

Poprzez zbadanie codziennego zycia starozytnych Egipcjan, zdecyduj jaka
maszyna mogtaby utatwic ich zycie np. wozek do transportu duzych kamieni
do budowy piramid lud dzwignie z pneumatycznym systemem, ktora mogtaby
postuzy¢ do podnoszenia kamiennej pokrywy sarkofagu.

GEOGRAFIA

Odnajdzcie Egipt na globie, a potem zbadajcie go bardziej szczegotowo.
Zapytaj uczniow, czym rozni sie obszar przy Nilu, od pozostatego terenu. Co
jest tego przyczyng?

WYCHOWANIE FIZYCZNE

Zbadaj zestaw ruchow kojarzony ze starozytnym Egiptem, dla inspiracji
obejrzyj video Michael'a Jackson'a do piosenki "Remember the time”. Uzyj jej
aby stworzy¢ choreografie do wtasnego tanca, eksplorujac rozne poziomy i
opowiadajgc swoim ruchem historie.

MUZYKA

§Obejrzyjcie starozytne, egipskie hieroglify w poszukiwaniu tych, ktore
przedstawiataby muzyczne instrumenty. Jakie instrumenty one przypominaja?
Jaki rodzaj dzwieku mogtyby wydawac? Zastanowcie sie nad waga jaka
starozytni Egipcjanie przyktadali do muzyki i skomponujcie wtasny utwor jako
pochwate dnia codziennego.




HISTORIA
Cata Naprzaod

WIEK - OD 7 DO 11 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki ...
pociggiem!

b Obszary Poznawcze

> Zdobywanie wiedzy o pierwszych kolejach
> Badanie wptywu linii kolejowych

b Przed Waszg Wycieczka Pociggiem:

Jakie znacie formy transportu lgdowego? Do czego sg uzywane? Jak wygladaty
pierwsze pociaggi? Co mielismy przed pociggami? Zbierz wszystkie informacje
zwigzane z pociggami, jakie uczniowie posiadaja.

» Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytacz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
/Zbierz pomysty uczniow dotyczgce najistotniejszych punktow tej scenerii i
“zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Wieku kazdego z pociggow z doswiadczenia VR
> Otoczenia wokot pociggu

KOLEKCJA POCIAGOW Szukaj tych ikon ‘ ‘ @
Przedmiot Obszar Poznawczy
.
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. Matematyka Rozktady Jazdy
Angielski Biografie




Po Sesji ClassVR

Jak mozemy rozroznic starsze pociggi od tych nowszych? Jakie sg gtowne
zadania pociggu i jak wptywajg one na jego rodzaj?

Dalsze Zajecia

Polec uczniom zrobienie mapy mysli dotyczacej wszystkich rodzajow
pociggow i torow kolejowych, ktore tylko przyjdg im na mysl. Zachec ich
do wtgczenia starych i nowych pociggdow do tego zadania np. wagonow
z weglem, tramwajow, pociggow jednoszynowych etc.

Daj uczniom zestaw zdjec pociggow z roznych lat i pole¢ utozenie
ich w porzgdku chronologicznym. Nastepnie mozesz poprosic

ich o wykonanie projektu pociggu przysztosci. Muszg podac jego
przeznaczenie i opisac doktadnie wszystkie jego czesci sktadowe.

Stworzcie akta Rakiety Stephenson’a wraz z opisem wptywu wynalazku
silnika parowego.

Powigzania Z Programem Nauczania

GEOGRAFIA - Transport

Przedyskutujcie rozne przeznaczenia pociggow i w matych grupach wykonajcie
obraz pociagu, ktory bedzie posiadat klapke, ktora po otwarciu pokaze co dany
pociag transportuje. Powinien byc¢ to obraz opatrzony wszystkimi niezbednymi
komentarzami dotyczacymi jego budowy, pozwalajacej na wypetnianie jego
zadan. Jako dodatkowe zadanie dla grupy, polec¢ im zastanowic sie, co mogto byc
wykorzystywane do tego celu zanim dany pocigg byt w uzytku.

ANGIELSKI - Fantastyka

Przeczytajcie fragment z "Harry Potter i Kamien Filozoficzny” opisujacy pierwsza
podroz Harry'ego pociggiem Hogwart's Express. Uzyj doswiadczenia VR, aby
zobaczyc¢ przed oczami wszystkie detale. Pozwoli to na napisanie szczegdtowego
sprawozdania z mnostwem opisowego jezyka.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA - Ruchome Pojazdy

Popatrzcie na szeroki zbior roznych rodzajow pociggow. Jako zadanie z tego
przedmiotu, uczniowie beda mieli zbudowac silnik pociggu, ktory moze sie poruszac.
Jako zadanie dodatkowe, popros uczniow, aby dodali wigzary do swojego projektu.

PERSONALNA, SPOLECZNA | ZDROWOTNA EDUKACJA - Bezpieczeristwo

Jakie niebezpieczeristwa sg zwigzane z podrdza pociggiem? Zrdbcie przewodnik
bezpieczenstwa dla roznych rodzajow pociggow w formie plakatu, opisujac rodzaje
niebezpieczenstw zwigzanych z kazdym z nich. Mozecie tez nagrac video dotyczace
bezpieczenstwa na poktadzie pociggu.

MATEMATYKA - Rozktady Jazdy

Rozdaj uczniom rozktady jazdy i upewnij sie, ze potrafig je odczytac. Pozwol im
uzy¢ doswiadczenia VR i rozktadow jazdy do wyjasnienia wszystkich problemow
zwigzanych ze stownictwem. Zadaj im pytanie dotyczace rozktadu jazdy np. Jesli
pocigg wyjechat z A o godzinie X, to o ktorej przyjedzie do B?

ANGIELSKI - Biografie

Zdobadzcie informacje o zyciu i osiggnieciach George'a Stephenson’a, pracujac
indywidualnie lub w parach. Stworzcie o$ czasu jego zycia, aby podzieli¢ sie
znalezionymi informacjami. Uczniowie moga uzyc tej osi czasu do napisania
szczegotowej biografii.




HISTORIA
Pamietaj, Pamieta;...

WIEK'- OD 7 DO 11 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki... do
siedziby Parlamentu!

Obszary Poznawcze

> Zdobywanie wiedzy o Spisku Prochowym
> Zrozumienie, dlaczego swietujemy Bonfire Night - Noc Guy'a Fawkes'a

Przed Waszg Wycieczkg Do Parlamentu:

Kiedy ludzie w Brytanii Swietujg Bonfire Night - Noc Fajerwerkow? Dlaczego
ja Swietujg? Opowiedz uczniom historie Spisku Prochowego, dajac im duzo
mozliwosci do zadawania pytan, aby lepiej zrozumieli to wydarzenie.

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i
“zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Kondycji budynku - czy jest taka sama jak w przesztosci? Czy byt on
modernizowany?
> Jaki inny budynek przypomina wam jego wnetrze? Dlaczego?

-

KOLEKCJA GUY'A FAWKES'A Szukaj tej ikony
Przedmiot Obszar Poznawczy
I L L HISTORIA BONFIRE NIGHT
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Po Sesji ClassVR

Czy uwazacie , ze Patac Westminsterski jest starym budynkiem? Do czego
go uzywano? Czy sadzicie, ze to ulegto zmianie wraz z czasem? Jakiej? Czy
Krolowa odwiedza Izbe Lordow, tak jak robit to Jakub I?

Dalsze Zajecia

Daj uczniom nagtowek “Kim byt Robert Catesby?”. To bedzie ich misja, jako
historycznych detektywow, majgca na celu zdobycie informacji o tej postaci. Kim
on byt i jak byt zaangazowany w Spisek Prochowy? Na poczatku majg pracowac
samodzielnie, aby przeprowadzi¢ ich wtasne dochodzenie. Potem, pozwol im
pracowac z jednym lud dwoma partnerami. Daj im czas na refleksje nad ich
sposobem dziatania w tym cwiczeniu. Czy sg pewni, ze zebrane informacje sg
wiarygodne? Czy jakas z nich byta nieprawdziwa? Jak do tego doszli? A

> Odegrajcie w grupach historie Spisku Prochowego i zrobcie zdjecia stosujgc w
tych momentach stopklatke. Te zdjecia mogg postuzy¢ do stworzenia tablicy z
informacjami na ten temat, wtgczajgc w to gtowne nazwiska, daty i fakty.

> tworzcie gazetke na temat Nocy Guy'a Fawkes'a z wieloma fascynujgcymi
faktami o Spisku Prochowym, w réznych kolorach, zaaranzowanych jak
fajerwerki. Zastanowcie sie nad odpowiednim rozmieszczeniem faktow w
kazdym "fajerwerku”.

Powigzania Z Programem Nauczania

RELIGIA — Chrzescijaristwo

Jaka byta przyczyna Spisku Prochowego? Dlaczego sg rozne denominacje
Chrzescijanstwa? Porozmawiajcie o kluczowych podobienstwach i roznicach
pomiedzy Katolikami i Protestantami? Uzyjcie tych informacji do stworzenia
diagramu Venn'a. Czy uczniowie porozmawiali 0 najwazniejszych aspektach
chrzescijanstwa? Czy te aspekty sa w podobienstwach czy w roznicach na
diagramie?

V ANGIELSKI — Narracja Petna Napiecia

Przeczytajcie fragmenty z opowiesci detektywistycznych i porozmawiajcie

0 sposobach budowania napiecia. Uczniowie beda mieli napisac¢ narracje o
odnalezieniu Guy'a Fawkes'a w piwnicy Izby Lordow. Skup sie nad tym, jak moga
oni zbudowac odczucie napiecia przez stopniowe udostepnianie informacji
czytelnikowi

MUZYKA - Tekst, Rytm | Melodia

Postuchajcie wiersza "5-ty Listopada” o Spisku Prochowym. Jakiego rytmu uzyjesz,
aby go odczytac? Co musisz rozwazyc, decydujac sie na dany rodzaj rytmu? Np.
rymujace sie stowa, sylaby. Dodajcie perkusje do tego przedstawienia.

PLASTYKA - Artysci Jako Inspiracja

Popatrzcie na obraz Claude’a Monet'a “Siedziba Parlamentu”. Skad wiecie
jakie to budynki, nie widzac szczegotow? Czy bytoby tak samo bez wyraznej i
rozpoznawalnej sylwetki? Jak zmiana tta wptynetaby na atmosfere tego obrazu?
Popros, aby uczniowie wycieli sylwetke Parlamentu z tego obrazu. Moga teraz
dodac nowe tto, witgczajgc odbicie tych kolorow w wodzie. Porozmawiajcie, czym
nowy obraz rozni sie od orginatu?

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA / NAUKI SCISLE - Obywatelstwo

Zastanowcie sie nad historig Spisku Prochowego. Odegrajcie kluczowe momenty,
aby lepiej zrozumiec odczucia wszystkich zaangazowanych. Potem, zorganizujcie
debate na temat, czy Robert Catesby i inni mieli prawo wyzwac Krola, poniewaz
nie pozwalat im na praktykowanie ich religii? Co mogli zrobi¢ w inny sposob?right
of Robert Catesby and the others to challenge the king because he would not
allow them to practice their religion. What could they have done differently?

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA / NAUKI SCISLE — Sygnat Alarmowy

Uczniowie powinni uzy¢ swojej wiedzy o obwodach elektrycznych aby wykonac
prosty obwod z dzwonkiem i wytacznikiem. Jak moga uzy¢ go do zaprojektowania
sygnatu alarmowego dla siedziby Parlamentu? Rozwazcie elektryczne izolatory,

ktore mogtyby byc usuniete z obwodu wraz z otwarciem sie drzwi.




HISTORIA
Arena Gladiatora

WIEK - OD 8 DO 9 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
do Starozytnego Rzymul!

b Obszary Poznawcze

> Zdobywanie wiedzy o starozytnych cywilizacjach oraz o ich wptywie na
wspotczesnosc.

> Rozwijanie chronologicznej wiedzy z historii $wiata.

> Zrozumienie, ze nasza wiedza o przesztosci jest oparta na roznych zrodtach.

P Przed Wasza Wycieczka Do Starozytnego Rzymu:

Kim jest Gladiator? Dlaczego oni walczyli? Gdzie walczyli? Kaz uczniom zapisac
odpowiedzi na te pytania, a innym kolorem zrodto tej wiedzy np. film, literatura
faktu, telewizja, film dokumentalny. Porozmawiajcie, ktore z tych zrodet sg
bardziej wiarygodne i dlaczego.

P Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc sie w tym doswiadczeniu o Koloseum bez twojej
asysty . Po okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR
uzywajac panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy
szkolnej. Zbierz pomysty uczniow dotyczgce najistotniejszych punktow tej
scenerii i “"zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Roznych poziomow wewnatrz tej konstrukcji, wtgczajgc w to te, ktore miaty
byc¢ pod ziemia.
> Co byto wybudowane w czasach rzymskich, a co dodane poznigj?

Kolekcja Starozytnego Rzymu Szukaj tej ikony

Przedmiot Obszar Poznawczy
ose 030" HISTORIA STAROZYTNY RZYM
et . i
o8 . Geografia Siedliska
. 0.3; "";0 5333 0:: Jezyk Angielski Zajecia Teatralne - Pisanie Dziennikarskie
:o:u .. "':'.o :.. . Projektowanie | Technologia Ruchome Pojazdy
i : e .’:4):.* H Nauki Sciste Elektryczno$é
:O !. .mzz .:
coo 23 333.&33 Plastyka Kultury
000 9000000 2]
Religia Chrzescijanstwo
Matematyka Uzywanie Rzymskiej Numeraciji




Po Sesji ClassVR

Jak czutbys sie bedac gladiatorem? W parach, porozmawiajcie o naszej
wizji zycia w Starozytnym Rzymie, biorgc pod uwage, jak dawne to
byty czasy. Jakie sg oryginalne zrédta naszej wiedzy? Co pomaga w
zbudowaniu obrazu zycia w przesztosci?

Dalsze Zajecia

Po zgtebieniu wiedzy na temat Starozytnego Rzymu, stworz artefakt,
ktory przekazywatby zebrane informacje np. hetm Gladiatora, koto
rydwanu lub zagb dzikiego zwierzecia.

Stworzcie karty z wszystkimi danymi dla kazdego typu Gladiatora, ktory
walczyt w amfiteatrach.

Skupcie sie na Koloseum jako na budynku i porozmawiajcie o
dziedzictwie architektonicznym pozostawionym nam przez Rzymian.

/Zbudujcie model Koloseum i stworzcie animacje z walkg Gladiatorow.

Porownajcie Koloseum i inne amfiteatry do stadionow pitki noznej.
Uzyj tego porownania, aby pomaoc uczniom w rozwazaniach nad jego
uzyciem.

Powigzania Z Programem Nauczania

GEOGRAFIA - Lokalizacja Krajow Na Mapie

Porownaj ze sobg mapy z roznych etapow Cesarstwa i rozpoznaj kraje.
Popatrzcie na mape Rzymskiej Brytanii i zidentyfikujcie kluczowe osadly.
Dlaczego Rzymianie wybierali te miejsca na osiedlenie sie? Czego potrzebujemy
w migjscu, gdzie chcemy sie osiedlic? Do czego uzywali oni terenu? Do czego
byt on uzywany wczesniej?

MATEMATYKA — Uzywanie Rzymskiej Numeracji

Zagrajcie w gry liczbowe , takie jak “Liczenie do 21", uzywajac rzymskiej numeraciji.
Pojdzcie dalej, do rozwigzywania i tworzenia waszych wtasnych obliczen.

JEZYK ANGIELSKI — Pisanie Sprawozdan Dziennikarskich

Przeczytajcie przyktady sportowego dziennikarstwa i uzyjcie ich jako inspiracji
do napisania artykutu relacjonujgcego walke Gladiatorow. Mozecie to nagrac
jako komentarz sportowy, a inni uczniowie mogg odegrac te scene. Odkryjcie
etymologie stow, ktorych nadal uzywamy, a majg one tacinskie korzenie. Potgcz
to z wiedzg o nazwach miejsc z Geografii.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA - Projekt | Wykonanie

Zaprojektuj, wykonaj i ocen rzymski rydwan z obwodem elektrycznym.
Stwadrzcie animacje poklatkowa procesu budowania go, aby lepiej moc oceni¢
gotowy produkt.

PLASTYKA — Badajac Starozytne Techniki

Uzyjcie kolorowych, kwadratowych kawatkow papieru lub prawdziwych ptytek
aby stworzy¢ mozaike przedstawiajgca jakis aspekt rzymskiego zycia.

RELIGIA — Przynaleznosc Religijna

Dlaczego Rzymianie zakazali Chrzescijanstwa w podbitych krajach? Co dziato
sie, gdy ludzie przeciwstawili sie rzymskiemu cesarzowi? Dlaczego ludzie dalej
wyznawali wiare chrzescijarnskg pomimo przesladowan i kar? Stworzcie diagram
"diamentowa dziewigtke” mozliwych powoddw.




HISTORIA
Pomiedzy Stojgcymi Kamieniami
WIEK - OD 10 DO 12 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej
wycieczki... w przesztosc, do Epoki Kamienia!

Obszary Poznawcze:

Zdobywanie wiedzy o zyciu w prehistorycznych czasach
Rozwijanie chronologicznego rozumienia historii Swiata
Opracowanie pytan dotyczacych historii i proba znalezienia na nie odpowiedzi

>
>
>
> Zrozumienie, jak nasza wiedza o przesztosci pochodzi z roznych zrodet

Przed Wasza Wycieczka Na Wyspy Orkney:

Kiedy byta Epoka Kamienia? Ile trwata? Stworzcie ,0$ czasu na rolce papieru’,
aby uzmystowic sobie kiedy byty te epoki. Czy macie jakies$ pytania na ten

temat? Czy uczniowie sg zaskoczeni? Skoro te epoki byty tak dawno temu, skad b
czerpiemy wiedze na ten temat? Z czego historycy zazwyczaj budujg obraz

przesztosci? Teraz wybierzemy sie do miejsca, gdzie swiadkowie tych czasow

W ErANGIEER

Doznanie Zanurzenia Sig [

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytacz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczgce najistotniejszych punktow tej scenerii i
‘zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Celu tych Stojgcych Kamieni
> Dlaczego s3 nadal w nienaruszonym stanie?

Risod

Kolekcja Starozytnej Brytanii Szukaj tej ikony e
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Matematyka Przedstawienie Liczb

Plastyka Malarstwo Jaskiniowe




Po Sesji ClassVR:

Jakie s3 ich pierwsze mysli i pytania zwigzane z tym
doswiadczeniem? Przedyskutujcie je w grupach lub z
partnerem i podzielcie sie wnioskami z klasa.

DALSZE ZAJECIA

Zakop replike artefaktu z Epoki Kamienia, wtgczajgc w to
narzedzia, w tacce z piaskiem po to aby uczniowie odkopali jg i
wysuneli teorie, co do przeznaczenia tych obiektow.

Stworzcie wtasne narzedzie z Epoki Kamienia i opatrzcie

je wyjasniajgcym materiatem video, pokazujgcym jego
wykonanie. Przyjrzyjcie sie rowniez narzedziom z Epoki Brazu i
Epoki Zelaza. Co mogto mie¢ wptyw na tg “ewolucje” narzedzi?

Odwiedzcie rozne strony ze "Stojagcymi Kamieniami”, ktore
datuja sie wstecz do Epoki Kamienia. W grupie, zbadajcie ich
cel i znajdzcie dowody na poparcie tej hipotezy. Przedstawcie
swoje wnioski, aby przekonac¢ do nich reszte klasy.

Stworzcie wizualng o$ czasu z kluczowymi wydarzeniami od
Epoki Kamienia do Epoki Zelaza.

Powigzania Z Programem Nauczania

NAUKI SCISLE

Popatrzcie na zestaw ludzkich zebow i powtorzcie ich funkcje. Jak mozemy
rozpoznac sposob odzywiania sie danego stworzenia, patrzac na jego zeby?
Przyjrzyjcie sie zebom wielu zwierzat. Popatrzcie na kilka szkieletow zwierzat
pochodzacych z Epoki Kamienia i uzyjcie waszej wiedzy, aby wysnuc hipotezy
co do rodzaju tych zwierzat.

MATEMATYKA

Popatrzcie na oznaczenia z jaskini, ktore pokazuja jak ludzie z Epoki Kamienia
mogli liczy¢. Ocencie te metody. Czy stworzylibyscie jakies inne symbole?
Dlaczego? Co one reprezentowatyby?

% GEOGRAFIA

0%

Poznajcie wyspy Orkney i ich specyfike. Przestudiujcie gtowne neolityczne
miejsca w Zjednoczonym Krolestwie, aby zrozumiec, dlaczego byty one
uzywane do osiedlenia sie. Kiedy zaczety pojawiac sie pierwsze siedliska?
Dlaczego?

JEZYK ANGIELSKI (CZYTANIE)

Zacznijcie czytac "Stig of the Dump” ("Stig ze smietniska’) autorstwa Clive'a
King'a. Zachec¢ do zadawania pytan o Stiga, o to gdzie mieszka, porownujgc
te dane do sytuacji Barney'a. Uzyjcie fragmentow tekstu do zrobienia plakatu,
dodajac opisy jego wygladu i charakteru.

JEZYK ANGIELSKI (PISANIE)

Przyjrzyjcie sie metodom przekonywujgcego pisania. Bazujgc na coraz
wiekszej wiedzy o narzedziach z Epoki Kamienia, napiszcie i sfilmuijcie reklame
Neolitycznego narzedzia. Przedstawcie jg klasie.

PLASTYKA

Co byto gtownym tematem wiekszosci sztuki jaskiniowej? Dlaczego tylko
niektore kolory byty uzywane w tych malowidtach? Uzyjcie podobnej palety
barw i tematyki, aby namalowac wtasny obraz jaskiniowy na powierzchni

z odpowiednia fakturg (stworzona, dzieki gipsowi modelarskiemu lub

z wykorzystaniem innego medium). Malujcie prostymi, odwaznymi
pociggnieciami pedzla i przedstawiajcie proste ksztatty w celu osiggniecia tego
efektu.




HISTORIA
Walczgc W Okopach

WIEK - OD 10 DO 12 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolne;
wycieczki... w czasy | Wojny Swiatowej!

Obszary Poznawcze:

> /Zdobycie wiedzy na temat kluczowych wydarzen z historii Swiata i ich wptywu
> Zdobycie historycznej perspektywy i zrozumienie powigzan pomiedzy roznymi
aspektami historii swiata

Przed Wasza Wycieczkg Do Okopow:

Dzieki tekstom z literatury faktu, wiarygodnym stronom internetowym i
odpowiednich prac bedacych fikcjg historyczng, zbuduj obraz zotnierza z |
Wojny Swiatowej. W jakim byli wieku? Czy juz wczesniej walczyli? Jak czutbys
sie, gdybys byt na ich miejscu? Jakie pytania masz odnosnie ich doswiadczen?
Zapisz te pomysty.

Doznanie Zanurzenia Sie:

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajac
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii |
“zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Dzwiekow, ktore ustyszg
> Informacji, ktore przekaze im przemawiajacy zotnierz | Wojny Swiatowej

Kolekcja Konfliktow

Szukaj tej ikony O
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Po Sesji ClassVR:

o Co widzieliscie? Co ustyszeliscie? Jakie zapachy
docieratyby do nas? Jakie wrazenie sprawiataby
powierzchnia? Pozwol uczniow porozmawiac o tym
doswiadczeniu z partnerem lub grupa, aby podzielili sie
pomystami i roznymi perspektywami. Skupcie sie na
nastepujgcych pytaniach:

o Jak czutbys sie bedgc tam?

e Czy ktorekolwiek z tych doznan/emocji przypominajg Ci
jakies$ inne doswiadczenie? other experiences?

Follow-Up Activities

Once students have gained an understanding of what it might
have been like to fight in the trenches, they should use drama
skills to create a video diary of one of the soldiers.

Create a stop-motion animation of key events of the First

World War as a more creative timeline. This can be made more
informative by either incorporating text into the animation or by
adding a voice over to explain what is happening at each point.

Create artefacts that could have been found in the trenches.
These can then be swapped with other members of the class
to test their historical enquiry skills. Note down observations
and questions about the object. These can later be used as
an interactive display with hidden explanations of what the
objects are.

Powiagzania Z Programem Nauczania

JEZYK ANGIELSKI (CZYTANIE)

Popatrzcie na szeroki wybor poezji o tematyce zwigzanej z | Wojng Swiatowa,
np. utwory poetow, takich jak: Wilfred Owen i Siegfried Sassoon. Zbadajcie
nowe stownictwo oraz charakterystyczne cechy tej poezji. Stworzcie ilustracje
do tego wyobrazenia wywotanego przez wiersze lub uzyjcie fotosow z
doswiadczenia VR i opiszcie je odpowiednimi cytatami z wierszy.

v

JEZYK ANGIELSKI (PISANIE)

Stworzcie strategie edukacyjng polegajaca na narysowaniu na kartce papieru
konturu postaci - zotnierza z | Wojny Swiatowe] i wypetnijcie ten zarys
stownictwem i wyrazeniami zwigzanymi z tematem. Uzyjcie doswiadczenia
VR aby dodac¢ wigecej pomystow i stworzyc obraz zycia i walki w okopach.
/badajcie rozne rodzaje wypowiedzi pisemnych np. list zotnierza do domu,
historyczng narracje, relacje bez kolejnosci chronologicznej lub pamietnik.

MATEMATYKA

Przedstaw uczniom kilka ciggow liczbowych. Muszg wykalkulowac nastepna
liczbe w ciggu i znalez¢ odpowiadajaca jej litere, po to aby ztamac kod i
odczytac sekretng wiadomosc¢. Porozmawiajcie o kryptografii i jej roli w czasie
wojny.

NAUKI SCISLE

/badajcie, skad wiemy, ze swiatto podrozuje po liniach prostych i poznajcie
zasady dziatania naszego wzroku, opierajace sie na swietle odbitym od
obiektow. Uzyjcie tej wiedzy do zbudowania peryskopu, ktory mogtby byc
uzywany w okopach i pozwalatby zotnierzom na wyjrzenie ponad ich krawedz.
Rozwazcie, jak jeszcze mozna by wykorzystac te wiedze do udogodnien w
zyciu codziennym.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA

Zaprojektujcie peryskop, ktory mogtby by¢ uzywany w okopach w celu
wyjrzenia poza ich krawedz, samemu bedac w relatywnie bezpiecznym okopie.
Porozmawiajcie i uzgodnijcie wspolnie wasze kluczowe kryteria powodzenia
tego projektu.

GEOGRAFIA

Popatrzcie na mapy Europy sprzed i po | Wojnie Swiatowe] i porozmawiajcie
0 waszych spostrzezeniach. Uczniowie (KS3 - Key Stage 3 - dzieci od 11 do 14
lat) mogg zbadac jak konflikty wptywajg na geografie, patrzac na populacje i
polityczne granice.




HISTORIA
S ERMIERETY
WIEK - OD 10 DO 12 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej
wycieczki... do Gwatemali!

Obszary Poznawcze:

> Zdobywanie wiedzy o pradawnych cywilizacjach i zrozumienie ich wptywu
na nasze czasy
Rozwijanie chronologicznego rozumienia historii Swiata
Zrozumienie, jak nasza wiedza o przesztosci pochodzi z roznych zrédet

Przed Waszg Wycieczkagdo Gwatemali:

Jakie kraje znacie w Ameryce Centralnej? Co mozecie mi o nich powiedziec?
Czy styszeliscie o Majach? Co o nich wiecie? Stworz klasowa tabele KWL

(z ang. KWL: K- What | know- Co juz wiemy, W - What | want to know - Co
chcemy sie dowiedziec, L - What | have learnt? - Czego sie nauczylismy) z tymi
informacjami i dodaj pytania uczniow do rubryki.

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii |
“zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Ksztattu piramidy - porownajcie te piramidy do tych, ktore juz znacie.
> Jaki byt cel tej piramidy, zdaniem twoich uczniow?

Kolekcja Starozytnych Majow Szukaj tej ikony ‘

Przedmiot Obszar Poznawczy

HISTORIA MAYAN CIVILIZATION

Geografia Porownywanie Regionow

Plastyka Sztuka Majow

Nauki Sciste Materiaty

Jezyk Angielski Narracja Z Retrospekcja
Matematyka Ksztaty 2d | 3d Z Siatkami
Projektowanie | Technologia | Jedzenie




Po Sesji ClassVR:

Co byto najbardziej niesamowitg czescig tego doswiadczenia?
Przejrzyjcie wczesniej wykonang tabele. Czy znalezliscie
odpowiedzi na wasze pytania? Czy macie jakies dodatkowe?
Czy widzieliscie co$, co zmienito wasz dotychczasowy sposob
myslenia o tym zagadnieniu?

Dalsze Zajecia

Wykonajcie w klasie duzy model Swigtyni Majow. Jak oni budowali
te konstrukcje? Jakg wage przywigzywano do tych budowli?
Nawigz do wiedzy o Starozytnych Egipcjanach, ich grobowcach i
piramidach zbudowanych dla Faraonow.

Napiszcie wiadomosc¢ w glifach, ktore byty uzywane przez
Majow. Mozecie jg wystawi¢ poza klasg lub moze ona wystgpic
w waszym opowiadaniu, ktorego bohaterowie bedg musiel
odszyfrowac te wiadomosc.

Zaprojektujcie stoisko na targu, ktore mogto istnie¢ w tych
pradawnych czasach. Rozwazcie, jakie produkty i materiaty byty
dostepne na tym terenie. Jak mogty byc¢ przetworzone, aby
nadawaty sie do sprzedazy, jako gotowe produkty. Uczniowie
Mogga nastepnie stworzy¢ model tego obiektu z opisami jego
budowy i zastosowania.

Powigzania Z Programem Nauczania

GEOGRAFIA

Uzyjcie doswiadczenia VR, aby zebrac¢ i zapisa¢ obserwacje o Gwatemali.
Zrobcie zrzuty ekranu z Google Earth z roznych pozycji, przysuwajac i
oddalajac sie od Gwatemali, aby pogtebic swoje zrozumienie jej lokalizacji.
W ten sposob powtorzycie rowniez nazwy kontynentow oraz panstw w
Centralnej Ameryce.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA

Dowiedz sie, jak Majowie pili czekolade i gdzie znajdowali jej sktadniki.
Odtworzcie gorgca czekolade Majow i porownaijcie jg do naszego batonu
czekoladowego.

PLASTYKA

Popatrzcie na sztuke Majow i zauwazcie jakich materiatow gtownie uzywali.
Uczniowie powinni stworzy¢ wtasng gliniang maske w tym stylu. Potem, kiedy
juz wyschnie, powinni pomalowac jg w taki sposob, aby wygladata, jak zrobiona
Z jadeitu.

NAUKI SCISLE

Zanurz sie w kulture Majow. Jak odkryli czekolade? Czy nasiona kakao
mogtoby sie rozpuszczac? Jak wygladata taka mikstura? Jak robi sie czekolade
w naszych czasach? Czy topienie czekolady to proces odwracalny?

JEZYK ANGIELSKI

Przeczytaj fragmenty lub cate opowiadanie Ann Cameron zatytutowane
“Colibri”. Narysuj lub namaluj jedng z kluczowych scen z ksigzki i opisz ja
cytatami z tekstu, ktore sie do niej odnosza.

Uzyj swojej wiedzy o zyciu w Gwatemali Majow, aby napisa¢ opowiadanie
narracyjne. Rozwaz rozne sposoby na wprowadzenie powrotu do przesztosci
np. sSwigtynie, bedgca portalem, senne marzenie, lub kogos opowiadajgcego te
historie ponownie.

MATEMATYKA

Stworz swigtynie z kartonu , uprzednio rysujgc i wycinajac jej siatke.
Eksperymentuj z roznymi ksztattami i zauwaz, ile jest mozliwych opcji
wykonania siatki dla jednego ksztattu. Upewnij sie, ze pomiary s3
prawidtowe, aby stworzy¢ staranny ksztatt 3D i opisac jego czesci, uzywaja
matematycznego jezyka.




HISTORIA
Il Wojna Swiatowa

WIEK - OD11 DO 14 LAT

g T S S A N e T S T P A e e ]

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
w czasy |l Wojny Swiatowej!
Obszary Poznawcze

> Zdobycie wiedzy na temat wydarzen, ktére doprowadzity do Il Wojny Swiatowej

> Badanie dowodow, aby wzbudzi¢ empatie dla ludzi z waznych etapow w
historii dziejow

> Rozwijanie chronologicznego pojmowania kluczowych momentow w historii
Swiata

> Badanie wptywu konfliktu na polityke i rozwdj technologiczny

Przed Waszg Wycieczka Do Auschwitz | Berlina:

Rozeznaj, co uczniowie juz wiedzg o Auschwitz i upewnij sie, ze zdajg sobie
sprawe z wielkiego znaczenia tego miejsca, zanim zatozycie zestawy VR

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i

" zanurkujcie " ponownie, upewniajgc sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Torow w Birkenau oraz do samych rozmiarow obozu
> Odczug, jakie wzbudzajg oba te doswiadczenia

Kolekcja Holokaustu Szukaj tej ikony ‘
Przedmiot Obszar Poznawczy
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Po Sesji ClassVR

Jak czujesz sie po tym doswiadczeniu? Jakie pytania masz w zwigzku z Auschwitz?
Gdzie mozna znalez¢ Pomnik Holokaustu w Berlinie? Dlaczego jest to wazne?

Dalsze Zajecia

Sprobujcie przesledzic proces dojscia do wtadzy Adolfa Hitlera. Znajdzcie
informacje na temat wielu grup ludnosci, ktére ucierpiaty w trakcie
okresu miedzywojennego.

Przeprowadzcie dogtebny projekt dotyczacy || Wojny Swiatowe),
korzystajgc z wielu zrodet, aby zrozumiec¢ co wydarzyto sie w

Wielkiej Brytanii, jak i w innych europejskich krajach, ze szczegdlnym
zwroceniem uwagi na Holokaust.

Stworzcie prezentacje na temat brytyjskiej polityki w latach 1939-1949,
witgczajgc w to przywodztwo Winston'a Churchill'a i stworzenie Panstwa
Opiekunczego.

Stworzcie wizualng os czasu przedstawiajgcg wszystkie technologiczne
osiggniecia od Il Wojny Swiatowej. Opatrzcie jg waszymi komentarzami i
opiniami.

Powigzania Z Programem Nauczania

JEZYK ANGIELSKI (PISANIE) — Pisanie Pamietnika

Przeczytajcie fragmenty z pamietnika Anny Frank i poprzez doktadng analize
tekstu i dyskusje, zbudujcie obraz jej osobowosci, zmieniajgcych sie odczuc oraz
jej stylu pisania. Po obejrzeniu doswiadczenia VR stworzcie wpis do pamietnika

z perspektywy Anny. Opiszcie moment, kiedy przybywa do obozu. Sprobujcie
przyjac jej sposob oddawania rzeczywistosci, podczas proby opisania jej mysli i
odczuc¢ w tym czasie.

ART — Tworzenie Sztuki Inspirowanej Wydarzeniami Historycznymi

Odwiedzcie ponownie doswiadczenie VR pokazujgce Pomnik Holokaustu

w Berlinie, zaprojektowany przez architekta Peter'a Eiseman’a i inzyniera

Buro Happold'a. Jaki efekt zostat osiggniety? Jak tworcy chcg, aby czuli sie
zwiedzajacy ten obiekt? Jak zostato to osiggniete? Popatrzcie na inne prace
zainspirowane Holokaustem np. “Marsz Smierci (Czechowice - Bielsko) 1945
Jana Hartmana. Rozwaz odczucia, jakie wzbudzajg te prace i stworz swojg
witasng o tej tematyce.

MUZYKA - Badanie Efektow, Jakie Daja Rozne Instrumenty

Postuchajcie tematu przewodniego z “Listy Schindler'a” podczas doswiadczenia
VR. Postuchajcie wersji tego utworu na skrzypce i na pianino i stworzcie
wizualng reprezentacje dzwiekow na pustej kartce, uzywajgc roznych kolorow.
Ktory z tych instrumentow lepiej uimuje emocje, jakie odczuwaliscie w trakcie
doswiadczenia VR? Dlaczego? Uzyjcie odpowiedniego stownictwa, aby
porozmawiac o roznicach w tonie i barwie dzwieku tych instrumentow, gdy
grany jest ten utwor.

GEOGRAFIA — Geografia Spoteczno - Ekonomiczna

Porozmawiajcie o pojeciu geografii spoteczno - ekonomicznej. Zapiszcie
swoje pomysty. Wezcie pod uwage doswiadczenia ClassVr i to co widzieliscie
w ich trakcie. Co to oznaczato? Nastepnie, popros uczniow, aby odpowiedzieli
na pytanie: "Jaki wptyw miata Il Wojna Swiatowa na geografie spoteczno -
ekonomiczng?”. Rozszerz pozniej to pytanie do: "Jaki wptyw ma konflikt na
geografie spoteczno - ekonomiczng?”.

JEZYKI SWIATA - Pisanie Listu W Jezyku Niemieckim

Wyobrazcie sobie, ze piszecie list do domu w jezyku niemieckim o wycieczce
do Polski i Niemiec. Opiszcie wycieczke i odczucia towarzyszace waszej wizycie
w Auschwitz, pobytowi w Niemczech i zwiedzeniu Pomnika Holokaustu w
Berlinie.

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE - Rozumienie Polityki

Spraw, aby uczniowie zrozumieli jak wybierane sg partie polityczne w kraju w
celu uformowania rzadu. Wyttumacz, ze NSDAP (partia nazistowska) rowniez
byta partig polityczng. Rozwazcie, jakimi prawami teraz dysponujemy, ktore
chronig nas od okropnosci doswiadczonych w przesztosci. Jak do tego doszto?
Co wydarzyto sie w tym kraju w polityce podczas Il Wojny Swiatowej i w
czasach powojennych?




JEZYKI SWIATA
Znajome Miejsca

WIEK -1OD 7 DO 11 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
W znhane miejsca!

Obszary Poznawcze

> Poszerzenie zakresu stownictwa w wybranym jezyku
> Opisywanie znanych miejsc z uzyciem poprawnego stownictwa

> Cwiczenia wymowy i intonacji

Przed Waszg Wycieczka W Znajome Otoczenie:

Stownictwo z jakiego zakresu juz znacie? W jakich sytuacjach bytoby ono
uzyteczne? Przypomnij, ze niekiedy nie mozemy przettumaczy¢ danego
wyrazenia w dostowny sposob, ale to wtasnie sprawia, ze jezyki obce sg
interesujace.

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po okoto minucie

niezaleznej eksploracji, przyciggnij ich uwage do:

> Znajomych obiektow, podpowiadajgc uczniom, aby rozwazyli powigzane z nimi stowa.
> Szczegotow do opisania danych obiektow np. rozmiaru, koloru.

Uzyj przycisku Podgladu, aby zobaczy¢ doswiadczenie, w ktorym aktualnie sg zatopieni
twoi uczniowie i wspomnij nazwy danych przedmiotow w wybranym jezyku. Uzyj opcji
namierzania uwagi uczniow (focus tracker), aby zobaczy¢, czy uczniowie poprawnie
zidentyfikowali obiekty, ktore nazwatas.

Kolekcja Znanych Miejsc Szukaj tych ikon /|:"
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Po Sesji ClassVR

Co widzieliscie? Jakie miejsca odwiedziliscie? Jakie duze obiekty znajdowaty
sie tam? Jakie mate obiekty tam byty? Jakie kolory i ksztatty zauwazyliscie?

Dalsze Zajecia

> Opisz zrzuty ekranu srodowiska, w ktorym wtasnie byliscie, uzywajac tylko stownictwa
w wybranym jezyku. Jesli nie jestes pewien poprawnosci danego stowa, uzyj roznych
strategii: opisz ten obiekt stowami, ktore juz znasz np. ksztatt, kolor, rozmiar etc.;
wyszukaj dane stowo w stowniku, zapytaj nauczyciela lub rowiesnika etc.

> Zagrajcie w ‘I spy” ("Widze" - rodzaj gry stownej, gdzie nalezy nazwac obiekty
znajdujgce sie w zasiegu wzroku. Zaczynamy te zabawe od zdania: "Widze cos,
co zaczyna sie na litere A/jest niebieskie/podskakuje. "Druga osoba ma za zadanie
odgadnac , co to za przedmiot.), uzywajac jednego z dostepnych miejsc i mowigc w
wybranym jezyku. Pamigtajcie o wtasciwej wymowie i intonacii.

>/ partnerem odegraj scene lub napisz scenariusz do niej. Ta scena miataby sie
odgrywac w jednym z dostepnych miejsc np. klient pytajacy o dany przedmiot etc

Powigzania Z Programem Nauczania

JEZYK ANGIELSKI — Budowanie Zasobéw Stownictwa

Wybierz trzy obiekty z danej sceny. Sprobuj pomyslec o nich w kreatywny
Sposob | podaj, co najmniej, dwa sposoby odniesienia sie do nich, nawigzania do
ich przeznaczenia. Zaprezentuj to w twojej ksigzce, aby byto tatwiej wrocic do
tego pomystu, uzywajac list, pudetek lub tworzgc mate burze mozgow. Podziel
sie swoimi pomystami z twojg grupg i zapiszcie najlepsze pomysty.

NAUKI SCISLE — Wtasciwosci Materiatéw

Znajdz i zapisz osiem roznych materiatow zauwazonych podczas doswiadczenia
Class VR. Pozostaw miejsce wokot tych stow na stronie. Dopisz do kazdego

z tych materiatow jego wtasciwosci, uzywajac naukowego stownictwa np.
chtonny, twardy, elastyczny, przezroczysty etc. Porozmawiajcie w grupach, ktore
obiekty sg wykonane z tych materiatow. Czy wtasciwosci danego materiatu s
dostosowane do przeznaczenia danego obiektu?

PLASTYKA - Badanie Faktur

Wybierz jedno miejsce z pokazanych w tej kolekgji doswiadczen VR. Skup sie
na fakturach, ktore mozesz zauwazyc. Zbierz materiaty, ktore daja taki sam
efekt, jak faktury widziane w doswiadczeniu, nawet jesli s3 one w innym kolorze.
Zbuduj sekcje z obejrzanym obrazem. Uzyj dowolnych narzedzi : farby, pastele,
otowki, kredki etc. aby odtworzy¢ zaobserwowane efekty i zbudowac projekt z
mieszanych mediow

MUZYKA - Tworzenie Kompozycji

W grupach, bedziecie mieli za zadanie skomponowac utwor muzyczny,
ktory oddawatby atmosfere jednego z odwiedzonych miejsc. Na poczatku,
zdecydujcie, jakie odgtosy mogg byc¢ obecne w danej scenerii, wybierzcie
nastroj, jaki chcecie oddac oraz gtdwne postacie, ktore chcecie wprowadzic.
Wybierzcie instrumenty, ktore bedg reprezentowac kazdy z tych elementow.
Uzyjcie prostych rytmow i melodii, aby uzyska¢ pozgdane dzwieki. Kazda czesc
tej kompozycji powinna by¢ wsparta odpowiednimi wyjasnieniami.

GEOGRAFIA — Porownywanie Znajomych Miejsc

Zdecydujcie, gdzie ma miejsce kazda z tych scen. Dlaczego? Jakie wskazowki
mozemy znalezc¢? Jakie odpowiedniki tych miejsc wygladataby zupetnie inaczej
w innym kraju? Dlaczego? Skupcie sie na trzech srodowiskach zewnetrznych
, pokazanych w tej kolekcji: miasto, tgka i targ. Pomyslcie o trzech krajach, w
ktorych moglibysmy zaobserwowac te srodowiska. Na koniec lekcji, uczniowie
powinni podzieli¢ sie swoimi odkryciami, wtgczajgc w to pomocnicze obrazy.

LITERATURA ANGIELSKA / JEZYK - Opowiadania Ze Znajoma Scenerig

Wybierzcie wasza ulubiong scenerie z doswiadczen VR w tej kolekcji. Zapiszcie,
co moglibyscie ustyszec, poczuc i odczu¢ w tym miejscu. Teraz, odnajdzcie
opis miejsca w waszej ksigzce. Zastgpcie kluczowe stowa, aby zmienic
oryginalng scene z ksigzki w migjsce, ktore wtasnie obejrzates w VR. Upewnijcie
sie, ze zastgpicie tylko stowa tego samego rodzaju tzn. przymiotnik zastgpicie
innym przymiotnikiem.




MATEMATYKA
Oszacuj | Policz

WIEK - OD 5 DO 8 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki... aby
pocwiczy¢ umiejetnosci liczenia!

Obszary Poznawcze

> Szacowanie roznej ilosci danych obiektow
> Liczenie na rozne sposoby, wtgczajgc w to grupowanie, w celu uzyskania poprawnosci i wydajnosci
> Poczatki rozumienia procesu mnozenia, jako powtorzonego dodawania

Przed Wasza Wycieczka, Aby Odnalez¢ Matematyke Na Swiecie:

Co to znaczy oszacowac? Dlaczego jest to uzyteczna umiejetnosc? Czy sg takie
sytuacje, gdy lepiej jest szacowac niz liczy¢? A co z sytuacjami, gdy naprawde
musimy liczy¢, a samo oszacowanie nie wystarczy?

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po okoto
minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc panelu
sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej. Zbierz pomysty
uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i “zanurkujcie” ponownie,
upewniajac sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> lle przedmiotow widzg w kazdej scenie?
> lle réznych przedmiotow widzg?

Wyspa Amedee: ryby

Bayern Monachium: widzowie

Festiwal latarni: latarnie

Targ w Jordanii: rozne rodzaje produktow rolnych
Festiwal stonecznikow: stoneczniki

v v v v v

Kolekcja Oszacuj | Policz

Przedmiot Obszar Poznawczy

Plastyka Fotografia

Jedzenie Zastosowania W Zyciu Codziennym
Nauki Sciste Probki Danych

Jezyki Swiata Liczgc Stowa

Informatyka Udzielanie Instrukgcji




Po Sesji ClassVR

Czy trudno byto oszacowac ilos¢ przedmiotow w roznych scenach? Ktory
byt najtrudniejszy? Dlaczego? Pordwnaj szacunki swoich uczniow (jesli nie
znajg zasad szacowania, z pewnoscig bedzie kilka wysoce niepasujgcych
wynikow) | zapytaj, jakim sposobem doszli do tej konkretnej liczby. Czy jakis
uczen zastosowat strategie szacowania?

Dalsze Zajecia

> Wzmocnij umiejetnosc szacowania swoich uczniow za pomocg roznych
obiektow z zycia codziennego. Jesli macie w klasie wydzielong przestrzen do
dziatan matematycznych mozecie sprobowac prostej gry - zgadywania, ile
obiektow jest w stoju. Uzyj obiektow o roznym rozmiarze i zachec uczniow do
rozwazenia roznych strategii. Przejdz do rozmowy na temat, jak mozna policzyc
takie duze ilosci przedmiotow, a to z kolei, moze doprowadzi¢ uczniow do idei
liczenia grupami.

> Od grup obiektow, mozecie dojs¢ do pomystu dodawania grup tego samego
rodzaju do siebie. Wprowadz w ten sposob mnozenie, jako powtarzajgce sie
dodawanie. Uzywanie szeregow obiektow jest rowniez wspaniatym sposobem na
wizualng reprezentacje tej idei. Wracajgc do doswiadczenia VR, jak sprzedawcy
liczg swoje jabtka? Jakich strategii uzywajg? Popatrzcie na pudetka, skrzynki lub
kartony, ktore reprezentujg szeregi obiektow.

> Kiedy juz twoi uczniowie wystarczajgco dtugo pocwiczg wizualne szacowanie,
ustaw w klasie karuzele oszacowan. Daj uczniom tylko minute lub mniej na
kazda stacje, aby dokonali swoich szacunkow (bez liczenia) - kogo szacunki byty
najtrafniejsze?

Powigzania Z Programem Nauczania

\@ PLASTYKA - Fotografia
I

Zréb zdjecia duzej grupy obiektdw w szkole lub w okolicy, aby stworzyc Sciane
Szacunkow i Obliczen, tgczac Plastyke i Matematyke ze sobg. Popros uczniow,

aby poszukali jakis innych matematycznych schematow na swoich zdjeciach - czy
obiekty sg pogrupowane? Czy mozesz je posortowac? Jakie ksztatty zauwazasz?
Czy tworzg mozaike? Zrob zdjecia duzej grupy obiektow w szkole lub w okolicy,
aby stworzy¢ Sciane Szacunkow i Obliczen, taczac Plastyke i Matematyke ze

sobga. Popros uczniow, aby poszukali jakis innych matematycznych schematow na
swoich zdjeciach - czy obiekty sg pogrupowane? Czy mozesz je posortowac? Jakie
ksztatty zauwazasz? Czy tworzag mozaike?

JEDZENIE - Zastosowania W Zyciu Codziennym

Uzyjcie szacowania, liczenia i grupowania w celu zaplanowania pikniku. Ile
bochenkow chleba bedziemy potrzebowac, aby zrobic¢ kanapki dla wszystkich?
Gdybysmy mieli ciasto, srednio, na jakie kawatki musielibysmy je pocig¢, aby
kazdy dostat kawatek? Czy mozecie oszacowac objetosc ptynow lub ciezar
tych produktow, jak iich liczbe? Zorganizujcie ten piknik i sprawdzcie jak dobrze
poradziliscie sobie z matematyka dnia codziennego!

NAUKI SCISLE - Probki Danych

Wyttumacz uczniom, ze czasami, kiedy przeprowadza sie jakie$ naukowe
dochodzenie, wykonuje sie pomiary i obliczenia w matej skali, a potem uzywa sie
tych danych do przewidzenia, co sie wydarzy w wigekszej skali - jest to podobne
do szacowania. Mozesz im to pokazac w praktyce, uzywajac obreczy hula hoop,
rzuconej na take przy szkole lub na inny teren zielony. Nastepnie, popros uczniow,
aby zapisali rosliny i zwierzeta, ktore znalezli na tym skrawku terenu (moze to by¢
rysunek lub bardziej skomplikowana metoda pobrania danych).

COMPUTING - Udzielanie Instrukcji

Jesli podaje sie polecenie urzadzeniu lub koduje komputer, czy mozemy dac
szacunkowe polecenie czy musimy byc¢ doktadni i precyzyjni? Dlaczego tak
uwazasz? Sprobuj podawac instrukcje swojemu partnerowi, aby poruszat sie jak
robot do konkretnego miegjsca, po drugiej stronie pomieszczenia ( pamietaj, oni
moga robi¢ tylko to, co im powiesz). Na poczatku, podawaj niedoktadne instrukcje
("ldZ troche do przodu®), a potem, poréwnaj to z czystym, wyraznym poleceniem
("dz do przodu piec krokow"). Wykorzystaj to ¢wiczenie do wyttumaczenia idei
kontroli i programowalnych zabawek.

iy, ™




MATEMATYKA
Fraktale

WIEK = OD 11.DO 14 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki... do
wnetrza Fraktalnego Kwiatu!

Obszary Poznawcze

> /Zdobycie wiedzy o fraktalach; czym one sg i jak sg tworzone
> Zauwazanie i poszerzanie wzorow
> Zrozumienie wyktadnikow poteqgi

Przed Waszg Wycieczkag Do Wnetrza Fraktalnego Kwiatu:

Czym jest fraktal? Czym jest wzor? Gdzie mozemy zauwazy¢ wzory? Jak
mozemy przewidziec¢, co wydarzy sie w ciggu arytmetycznym?

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii |
‘zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Ksztattow geometrycznych dotyczacych tego zagadnienia
> Powtarzania sie wzorow
> Jak gatezie drzewa rozgateziajg sie tworzac ciggty wzor
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Po Sesji ClassVR

Jakie ksztatty widziates? Jakie to ma powigzania z matematykg?
Przedyskutujcie, tak wiele wzorow, schematow, sekwencji, ciggow, jak to
mozliwe. Dlaczego doktadna obserwacja wzoru jest uzyteczna?

Dalsze Zajecia

Popatrzcie na dywan i trojkat Sierpinskiego, aby zrozumiec, jak te fraktalne
wzory sg tworzone. Eksperymentujcie z tworzeniem wtasnych fraktalnych wersji
roznych ksztattow dwuwymiarowych., Potem, zbadajcie modele 3D np. szescian
lub czworoscian Sierpinskiego. Czy musi to by¢ wieloscian foremny?

Przyjrzyjcie sie ciggowi w trojkagcie Sierpinskiego. Oszacujcie trzy kolejne wyrazy
w tym ciggu arytmetycznym. Czy potraficie znalez¢ schemat? Jaki jest dziewigty
wyraz w tym ciggu?

Pokaz, jak mozna uzyc fraktali, aby przedstawiaty one wyktadnik potegi. Zacznij
od czarnego trojkata, a potem pokaz kolejne stadia trojkata Sierpinskiego poprzez
odcinanie wtasciwych ksztattow trojkata zgodnie z tym schematem. Pokaz

to zadanie, aby wyttumaczy¢ potege liczby 3. Tzn. 3 do potegi 2 daje nam 9,
poniewaz w drugim stadium trojkata Sierpinskiego mamy 9 czarnych trojkatow.
Eksperymentujcie z powyzszym konceptem, uzywajac fraktali do przedstawienia
potegi z uzyciem roznych ksztattow lub rozgateziajgcych sie wzorow.
Porozmawiajcie o wizualnym przedstawieniu matematycznych schematow |
liczb. Stworz dynamiczny pokaz najlepszych przyktadow. Np. Linia horyzontu
dla liczy Pi, gdzie twoi uczniowie mogg narysowac wykres stupkowy, pokazujgcy
kazda cyfre Pijako pewng liczbe danych figur, tworzac efekt linii horyzontu;
spirale i okregi Fibonacci'ego, gdzie ich promienie sg uzaleznione od kazdej
liczby w ciggu Fibonacci'ego.

Powigzania Z Programem Nauczania

PLASTYKA - Fraktale W Sztuce

Popatrzcie na serie prac Eschera “Circle Limit" (Granica Kota) i porozmawiajcie
o niej. Jaki efekt jest stworzony przez fraktalny wzor? Gdzie jeszcze widzimy
fraktale? Co kojarzy sie wam z fraktalami? Zbadajcie sposoby, w jakie mozna
byto stworzyc¢ te rozne wzory. Eksperymentujcie, tworzac wasze wtasne
fraktalne schematy, skupiajac sie na detalach, jak i na catosci.

BIOLOGIA - Fraktale W Przyrodzie

Porozmawiajcie o naturze fraktali i zacznijcie zbiera¢ pomysty dotyczace ich
wystepowania w przyrodzie np. ptatki sniegu, drzewa. Rozwazcie wszystkie
dziedziny nauki i stworzcie mape mysli pokazujgca, podobne wzory w obrebie
tych samych gatezi.

ANGIELSKI (PISANIE) - Poezja

Zrobcie liste przyktadow fraktali w zyciu codziennym, takich jak: drzewa, ptatki
Sniegu etc. Teraz, zapiszcie stowa i wyrazenia zwigzane z fraktalami, ktore
uznacie za uzyteczne, np. wzor, w obrebie wtasnej struktury, powtarzajacy sie.
Uzyjcie tego zbioru stow do napisania wiersza o fraktalach. Zastanowcie sie,
jak zawrzecie istote tego, czym jest fraktal, w waszym wierszu. Mozecie uzyc
powtarzajgcych sie petli w waszej konstrukcji

INFORMATYKA - Programowanie

Napisz algorytm, uzywajgc oprogramowania, aby stworzy¢ powtarzajacy sie
wzor. Jako dodatkowe wyzwanie, popros swojego partnera o narysowanie
fraktalnego schematu, ktory musisz nastepnie doktadnie zreplikowac, uzywajac
kodu.

RELIGIA - Symbole

Pokaz uczniom kilka przyktadow geometrycznej sztuki Islamu. Najpierw,
porozmawiajcie, co te elementy moga reprezentowac np. cztery elementy
natury. Co mogg reprezentowac w religii okregi, niekonczace sie wzory lub
linie?




MUZYKA
Pejzaz Dzwiekowy

WIEK - OB 3 DO 7 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
dzwiekowego pejzazul!

P Obszary Poznawcze

> Badanie sposobow na wytworzenie dzwieku za pomocg gtosu, ciata |
instrumentow muzycznych
> Wyrazanie kreatywnosci jako odpowiedzi na bodzce

b Przed Waszg Wycieczkg W Ciche Krajobrazy Wypetnione Dzwiekiem:

Zamknijcie oczy i postuchajcie bardzo uwaznie. Co styszycie? Nie mozecie
odpowiedzie¢ ze nic... Zrobcie liste tych dzwiekdw (niezaleznie jak ciche i
niewazne, moga sie wam wydawac), ktore mozecie ustyszec w klasie. Jesli
to mozliwe, powtorzcie to w innych lokalizacjach; na szkolnym podworzu, w
miejscowym parku lub w innych znanych wam miejscach.

) Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po

okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc

panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.

Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i

‘zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Co twoi uczniowie zauwazyli w roznych lokalizacjach?

> Jakie dzwieki styszeli w tych miejscach?

> Rozwaz podziat klasy na grupy, z ktorych kazda skupitaby sie na
poszczegolnej scenie

Kolekcja Inspiracji Pejzazem Dzwiekowym
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Po Sesji ClassVR

Skupcie sie catg klasg na jednej lub dwoch scenach z tej kolekgji albo podziel

uczniow na grupy, aby skoncentrowac sie uwazniej na kazdej ze scen. Zbierz
- obserwacje dotyczace rodzajow dzwiekow, ktore styszg w kazdym z tych
miejsc: w lesie, nad wybrzezem, w miescie, na tropikalnej wyspie, dookota
rzezby, na torze samochodow wyscigowych i przy wodospadzie.

Dalsze Zajecia

> Wybierzcie jedng scene dla grupy lub dla catej klasy i uzyjcie jej jako inspiracji
do stworzenia pejzazu dzwiekowego. Zacznijcie budowac dzwieki, uzywajgc
gtosu, dzwiekow, ktore mozecie wytworzy¢ wtasnym ciatem ( klaskania,
tupania ) oraz instrumentow perkusyjnych. Upewnij sie, ze uczniowie potrafig
wyttumaczyc¢, dlaczego zdecydowali sie na kazdy z tych dzwiekow.

> Kiedy juz kazdy z uczniow wybrat swoj dzwiek, zbadajcie, jak mozecie
zmieniac jego gtosnosc, barwe i ton w celu zmiany nastroju.

> Nagraj ukonczony pejzaz dzwiekowy i odtworz go, podczas gdy uczniowie
beda w odpowiadajgcym mu doswiadczeniu VR. Co te dzwieki dodajg do
obrazow? Czy jest jakis element, ktory wyjatkowo dobrze zadziatat w tym
pejzazu? Czy jest cos, co mozna by ulepszyc?

Powigzania Z Programem Nauczania

ANGIELSKI — UZYWANIE OPISOWEGO JEZYKA

Po odkrywaniu zarowno wizualnych doswiadczen VR jak i pejzazy dzwiekowych,
porozmawiajcie o stowach i wyrazeniach, ktore moga by¢ uzyte do opisania
tych scen. Zbudujcie klasowy bank stownictwa i uzyjcie go do budowania
prostych opisowych fragmentow, ktore potem zapiszecie. Majg one pomoc w
zbudowaniu petnego obrazu w umysle czytelnika.

NAUKI SCISLE — BADAJAC DZWIEK

Zbierzcie informacje na temat tego, jak podrozuje dzwiek i jak mozemy go
styszec. Zachec uczniow, aby wymyslili i przeprowadzili proste badanie; na
przyktad, moga skonstruowac “ sznurkowy telefon " lub umiescic ziarna ryzu na
bebnie, aby zwizualizowac wibracje dzwieku w trakcie jego odtwarzania.

PLASTYKA — TWORZENIE W ODPOWIEDZI NA BODZIEC

Odwroccie te czynnosci - postuchajcie kilku pejzazy dzwiekowych, a nastepnie
stworzcie wizualng reprezentacje tej sceny. Badajcie rozne media, kolory, faktury
w celu zobrazowania tego pejzazu.

GEOGRAFIA - POROWNUJAC OKOLICE

Zlokalizujcie niektore z pokazanych scen. Porownajcie je z waszg okolicg i
poszukajcie podobienstw i roznic. Dlaczego niektore z dzwigkow styszanych

w tych migjscach roznig sie od tych, ktore styszycie na waszym terenie?
Mozecie udac sie na spacer po waszej okolicy i stworzyc prostg mape, na ktorej
zaznaczycie dzwieki zastyszane po drodze.

WYCHOWANIE FIZYCZNE - TWORZENIE CIAGOW RUCHOWYCH

Uzyj pejzazy dzwiekowych swoich uczniow do zbudowania pewnej sekwencji
ruchow potgczonej z doswiadczeniem VR. Zachec uczniow do uzycia ruchu na
wielu poziomach, aby oddac niektore krajobrazy i przedmioty, znajdujace sie w
tym Srodowisku.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA - TWORZENIE INSTRUMENTOW Z
ODPADOW

Zbadaj techniki tworzenia prostych, domowych instrumentow, aby uzyc je przy
tworzeniu pejzazy dzwiekowych. Zrobcie grzechotki z kartonow po mleku, kije
- zaklinacze deszczu z tekturowych tubek lub gitary z plastikowych pudetek i

gumek recepturek. Zachec uczniow, aby zaplanowali swoje projekty i pomysleli
o potrzebnych materiatach i sposobach potgczenia ich ze soba.



WYCHOWANIE FIZYCZNE
Wydarzenia Sportowe

WIEK - OD 7 DO 11 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki ...aby
wzig€ udziat w niesamowitych sportowych wydarzeniach!

) Obszary Poznawcze

> Branie udziatu w konkurencjach wyczynowych
> ldentyfikacja procedur bezpieczenstwa podczas zajec fizycznych
> Zrozumienie i rozwoj kondycji fizycznej i celow zwigzanych z umiejetnosciami

P Przed Waszg Wycieczka Na Pierwsze Zimowe Wydarzenie Sportowe:

Dlaczego ludzie wybierajg sie na sportowe wydarzenia? Jakie zasady
bezpieczenstwa muszg by¢ utrzymane podczas roznych sportowych aktywnosci?
Jak duzo czasu poswieca sie na trenowanie przed takimi wydarzeniami? Dlaczego
jest to wazne

P Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty, upewniajgc
sie, ze znajdujg sie oni w bezpiecznej pozycji. Po okoto minucie niezaleznej
eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc panelu sterujgcego nauczyciela,
aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej. Zbierz pomysty uczniow dotyczace
najistotniejszych punktow tej scenerii | “zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie , ze
przyciggniesz ich uwage do:

> Roznych umiejetnosci zwigzanych z kazdym z pokazanych sportow
> Sprzetu ochronnego i zasad majgcych chronic atletow

Kolekcja Sportowych Wydarzen Szukaj tych ikon (((Q @ @ @

Przedmiot Obszar Poznawczy
WYDARZENIA SPORTOWE

Nauki Sciste Zdrowie | Dobra Kondycja Fizyczna

Angielski Dziennikarstwo Sportowe

Geografia Sportowe Wydarzenia Na Swiecie

Personalna, Spoteczna | Wyznaczanie Celow

Zdrowotna Edukacja

Muzyka Hymny Narodowe




Po Sesji ClassVR

Ktore doswiadczenie szczegolnie utkwito ci w pamieci? Dlaczego?
Jaka droge przeszli sportowcy, aby moc konkurowac z innymi na takim
poziomie? lle uwagi przyktadajg oni do zdrowia i dobrej kondycji fizycznej?

Dalsze Zajecia

Popros uczniow aby zebrali informacje na temat wybranego sportowca
i sprobowali przyjrzec sie jego stylowi zycia. Powinni szczegolnie skupic
sie na jego sposobie odzywiania, zdrowotnej rutynie i dobrej kondycji
fizycznej oraz na jego treningach. Po rozwazeniu tych danych, pozwol
uczniom porozmawiac o ich wtasnej kondycji i celach powigzanych

z roznymi umiejetnosciami na zajeciach Wychowania Fizycznego. Na
koniec, popros, aby kazdy z nich wykonat scenorys, liste lub plan, gdzie
zamiesci swoje kroki do osiggniecia tych celow.

Porozmawiajcie o zasadach i procedurach bezpieczenstwa w sportach
wyczynowych i wraz z catg klasg, zrobcie ich liste. Pracujac w grupach,
sprobujcie posegregowac te zasady wedtug ustalonych przez siebie
kryteriow, aby lepiej zrozumiec ich wage.

Powigzania Z Programem Nauczania

NAUKI SCISLE - Zdrowie | Fitness

taczac to zadanie ze zbieraniem informacji o sportowcach, zbadajcie ich
Sposodb odzywiania sie i porownajcie go ze zwykty, zalecang dietg. Dlaczego sg
az takie rozbieznosci? Dlaczego niektorzy stawni atleci (np. Lawrence Dallaglio)
S uwazani za otytych z powodu ich wskaznika masy ciata (z ang. BMI - body
mass index)? Popatrzcie, jaki sposob odzywiania jest wymagany od réznych
sportowcow, w zaleznosci od specyfiki danego sportu.

ANGIELSKI — Dziennikarstwo Sportowe

Przeczytaj kilka artykutow sportowych i wystuchaj komentarze podczas trwania
danej konkurenciji. Wybierz jedno wydarzenie sportowe i zbierz informacje na
temat graczy i atletow, biorgcych w nim udziat. Uzyj ich, aby napisac artykut

o tym wydarzeniu, przyjmujac forme i ton sportowych artykutow, komentujgc
wszystko, co moze mie¢ wptyw na ostateczny wynik.

GEOGRAFIA — Wydarzenia Sportowe Na Swiecie

Wypisz, tak wiele roznych imprez sportowych, jak to mozliwe np. Igrzyska
Olimpijskie, Puchar Swiata FIFA, Zimowe Igrzyska Olimpijskie etc. Jakie czynniki
brane s3 pod uwage przy wyborze gospodarza tych wydarzen? Porozmawiajcie
o klimacie, kulturze, zasobach i oznaczcie je jako czynniki wptywajgce na te
decyzje. Zastanowcie sie, ktore kraje bytyby odpowiednie jako miejsce danych
wydarzen sportowych w przysztosci..

PERSONALNA, SPOLECZNA | ZDROWOTNE EDUKACJA - Wyznaczanie Celow

Pomyslcie, ile czasu musi poswieci¢ na trening atleta, aby konkurowac z innymi
na najwyzszym poziomie. Jakie umiejetnosci, wartosci i atrybuty sg wymagane
do osiggniecia tego rodzaju celu. Zrobcie burze mézgow w parach i podzielcie
sie swoimi pomystami. Przypomnij swoim uczniom, ze cechg wspolng dla ludzi
sukcesu jest ich determinacja niz tylko sama wrodzona zdolnosc.

MUZYKA - Hymny Narodowe

Jakg muzyke czesto styszysz na wydarzeniach sportowych? Dlaczego?
Porozmawiajcie, w jaki sposob hymn narodowy moze budowac czes¢ kogos
tozsamosci, co z kolei, daje mu jeszcze wiekszg motywacje, jesli reprezentuja
ten kraj. Jak czujecie sie stuchajgc roznych hymnow narodowych? Popros
uczniow, aby zapisali swoje emocje i porownali wszelkie podobienstwa.




FIZYKA

Catkowite Zacmienie
WIEK - OD 12 DO 13 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej
wycieczki... nad Ziemie!

Obszary Poznawcze:

> Zrozumienie sit grawitacji
> Zrozumienie dtugosci fal swiatta widzialnego i jego barw
> Wykonywanie naukowych przewidywan opartych na znanych faktach

Przed Wasza Wycieczka W Rézne Obszary Ziemi | Kosmosu!

Czym jest zacmienie? Czy kiedykolwiek widzieliscie to zjawisko? Czym rozni sie
zacmienie Stonca od tego zjawiska z udziatem Ksiezyca? Czego mozemy sie
spodziewac w trakcie obu tych zjawisk?

Doznanie Zanurzenia Sie:

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytacz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczgce najistotniejszych punktow tej scenerii i
zanurkujcie * ponownie, upewniajgc sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Ktore z ciat niebieskich mogg zobaczyc
> lch ksztattow

Kolekcja Za¢mienia Szukaj tych ikon ‘ * g A

Przedmiot Obszar Poznawczy

Plastyka Swiatto | Mrok, Stawni Artysci
Projektowanie | Technologia Model Ziemi, Stonca | Ksiezyca
Jezyk Angielski Wyjasnianie ; Jezyk Mowiony
Historia Naukowo Pojmowany Rozwoj
Informatyka Projekt Media

Matematyka Proporcje, Elipsy, Duze Liczby




Po Sesji ClassVR:

Co zauwazyliscie? Czy byto tam cos nieoczekiwanego? Jakie pytania
sie nasuwajg? Dlaczego nie byliscie w stanie zobaczy¢ catej Ziemi z
Ksiezyca? Czy zawsze tak jest?

Dalsze Zajecia

Kaz uczniom wybrac 3 pitki o réznych rozmiarach, ktore
reprezentowatyby Ziemie, Ksiezyc i Stonce. Przedyskutujcie, ktore
wybory byty najwitasciwsze, biorgc pod uwage relatywne rozmiary
tych ciat niebieskich. Pole¢ uczniom aby odegrali, jak Ksiezyc
orbituje wokot Ziemi, a Ziemia wokot Stonca. Polec im rowniez
zrobienie zdje¢ w trakcie nadchodzgcych zacmien Ksiezyca lub
Stonca. Studenci mogg nastepnie opatrzy¢ te zdjecia komentarzami,
uzywajac poprawnej, naukowej terminologii jak: cien catkowity,
potcien, orbita lub zacmienie.

ZaleC uczniom zbadanie, dlaczego Ksiezyc jest czerwony w trakcie
ksiezycowego zacmienia. Co wiedzg na temat roznych dtugosci fal
Swietlnych? Co stanie sie gdy Swiatto przepuscimy przez pryzmat
szkta pyreksowego? Gdzie jeszcze mozna zobaczyc taki zakres
kolorow? Jak tworzy sie tecza?

Powigzania Z Programem Nauczania

PLASTYKA

Popatrzcie na ksztatty utworzone w roznych fazach Ksiezyca. Uzyjcie pitki i latarki,
umieszczonych w roznych pozycjach, aby zbudowac studium przedstawienia
Swiatta. Jak pokazecie zacmienie Ksiezyca? Popatrzcie na “Totalne zacmienie Stonca”
Trouvelot'a. Jak swiatto jest pokazane w jego pracy? Uzyjcie kredek pastelowych, aby
stworzy¢ prace na temat stonecznego i ksiezycowego zacmienia.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA

Uzyj diagramow i pomocniczych materiatow video, aby zapewnic jasne zrozumienie
ruchu Ziemi, Ksiezyca i Stonca. Zaprojektujcie model, z uzyciem elektroniki, ktory
reprezentowatby zjawisko za¢mienia stonecznego. Potrzebne w nim beda ruchome
czesci dla oddania ruchu Ziemi i Ksiezyca i zrodto sSwiatta, bedace Storncem.

N JEZYK ANGIELSKI

Obejrzyjcie klip z "Cuda Wszechswiata” Brian'a Cox'a. Jakie fakty sg w nim
zawarte? W jaki sposob sprawit on, ze brzmig one ciekawie? Kim jest jego
widownia docelowa? Uzyj tych informacji, aby wyznaczy¢ kryteria powodzenia
tekstu objasniajgcego. Zadaj uczniom cwiczenie, aby wykonali scenariusz filmu
dokumentalnego na temat zacmien. Kiedy juz go ukonczg, mogg poprowadzic
innych uczniow poprzez doswiadczenie VR uzywajac swoich komentarzy z ich
prezentacji.

HISTORIA

Przedyskutujcie temat geocentrycznego i heliocentrycznego pojmowania
Systemu Stonecznego. Dlaczego mogt zaistnie¢ konflikt pomiedzy
naukowcami a Kosciotem Katolickim w dawnych czasach? Podziel klase na
potowe i ustaw pole dla debaty. Uzyjcie doswiadczen VR o za¢mieniu Stonca
i Ksiezyca oraz waszego ogolnego zrozumienia pogladow ludzi z tamtych
czasow, aby sprobowac przekonac drugg grupe, ze wasze stanowisko jest
wtasciwe i poprawne.

INFORMATYKA

Uzyjcie oprogramowania do animacji aby pokaza¢ animowang symulacje
zacmien Stonca i Ksiezyca. Zastosujcie oprogramowanie do edycji video, aby
dodac gtos lektora, ttumaczacy co sie aktualnie dzieje oraz dodajcie opisy, aby
ten projekt byt jeszcze bardziej prosty w odbiorze.

a MATEMATYKA

Porownajcie pozorng wysokosc dwoch identycznych drzew, oddalonych

0 501100 metrow od patrzacego. Bardziej odlegte drzewo zdaje sie byc¢

o potowe nizsze niz to blizej potozone. Uzyj tej informacji, aby uczniowi
mogli skalkulowac wielkosc Stonca i Ksiezyca z Ziemi. Muszg znac srednice
i odlegtosc od Ziemi. Rozszerz to zadanie poprzez badanie widocznych
rozmiarow poprzez eliptyczng orbite ziemska.




FIZYKA
Na Stokach

WIEK - OD 13 DO 16 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki... na
snowboard!

Obszary Poznawcze

> Badanie typu ruchu balistycznego
> Uzycie rownan ruchu w celu rozwigzania problemow

Przed Waszg Wycieczkg W Dot Stoku:

Kiedy toczysz pitke po ziemi, jakie sity na nig dziatajg? Powtorzcie i
porozmawiajcie o Prawach ruchu Newton'a. Kiedy rzucisz pitke, jakie sity na nig
dziatajg? Co oznaczjg terminy “trajektoria” i “parabola™

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczgce najistotniejszych punktow tej scenerii i
‘zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Parabolicznej krzywej kazdego skoku
> Ich wysokosci startowej przed wyskokiem

Kolekcja Snowboarding Szukaj tej ikony @

Przedmiot Obszar Poznawczy
@ %‘ﬁ E FIZYKA BALISTYCZNY TOR RUCHU
. ..... . Matematyka Dochodzenie
. “ 333{'" Angielski Dziennikarstwo Sportowe
%... ® Wychowanie Fizyczne Technika
@ csesed Projektowanie | Technologia Maszyny
. .-.:-ﬁ s
0008:°%: ¢ ¢ Informatyka Programowanie
Plastyka Tryb Zdjec¢ Seryjnych




Po Sesji ClassVR

Odnies sie do btednego przekonania, ze na obiekt dziatajg tylko sity
grawitacji. Powtorzcie pierwsze prawo Newton'a mowigce, ze jesli na ciato
nie dziata zadna sita zewnetrzna to ciato porusza sie ruchem jednostajnym,
prostoliniowym lub pozostaje w spoczynku. Pamietajgc o tej zasadzie,
dlaczego jest wazne, aby snowboardzisci nabrali predkosci przed skokiem?

Dalsze Zajecia

Zadaj uczniom wiele pytan na temat skoku snowboardzisty, jesli stok
bytby powierzchnig pozbawiong tarcia. Np. Biorgc pod uwage predkosc
poczatkowg i kat wybicia, jakg wysokos¢ mogtby osiggnac skaczacy na
desce?

Kaz uczniom uzyc¢ informacji zgromadzonych podczas rozwigzywania
tych problemow, aby naswietlic kluczowe wskazowki dla skoczka na
desce z punktu widzenia fizyki. Zaktadajac, ze skoczek chce miec tak
duzo czasu na wykonanie skoku w powietrzu jak to mozliwe, jakie inne
czynniki odgrywajg wazng role?

Popros uczniow, aby utozyli ich wtasny zestaw pytan fizycznych
dotyczgcych snowboardu i zadawali je sobie nawzajem. Muszg zapewnic
aby pytanie byto na tyle kompletne, aby moc na nie odpowiedziec.

Powigzania Z Programem Nauczania

MATEMATYKA - Dochodzenie

Popros uczniow, aby zbadali poprawnosc stwierdzenia: “Kat 45 stopni jest
optymalny do wyskoku dla snowboardzisty.” Mogg tego dokonac rysujac rozne
trajektorie ruchu pociskowego z roznymi kgtami wyjscia. Jaki wptyw ma to na
dystans w pionie i odlegtos¢ w poziomie? Kazdy uczen powinien zdecydowac
sie na optymalny kat przy wyjsciu i umiec to uzasadnic.

ANGIELSKI - Dziennikarstwo Sportowe

Daj uczniom zadanie napisania artykutu na temat skokow snowboardowych w
doswiadczeniu VR. Zgromadzcie przyktady innych artykutow sportowych oraz
odpowiednig terminologie niezbedna do zdania relacji ze skokow z doznania VR.

WYCHOWANIE FIZYCZNE - Technika

Ocencie technike snowboardzistow. Nasladujcie ich pozycje gdy sg w
powietrzu. Co mozecie zauwazyc? Jakie sg najwazniejsze elementy takiego
skoku? W jakich innych sportach wymagane s3 takie umiejetnosci? Jak mozna
by je ¢wiczy¢ nawet poza stokiem? Rozwazcie site fizyczng, dobrg kondycje i
rownowage.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA - Maszyny

Zaprojektuj maszyne, ktora wypuscitaby obiekt z podobng trajektorig, jak
snowboardzisci z doswiadczenia VR. Uzyjcie wiedzy fizycznej jak i ogolnej
umiejetnosci rozwigzywania problemow, aby dopasowac kat i predkosc
wyrzucanego obiektu.

INFORMATYKA - Programowanie

Poc¢wiczcie kodowanie roznych parabolicznych trajektorii. Jak utatwiajg sobie
ten proces Angry Birds? Wprowadz dodatkowo szlak z kropek, aby pokazac
sciezke, jaka twoj obiekt pokona. Aby naprawde poszerzyc to zadanie, stworz
witasng gre o tematyce snowboardu, gdzie gracz mogtby zmieniac kat wybicia
sie, a przez to modyfikowac trajektorie ruchu.

PLASTYKA - Tryb Zdjec Seryjnych

Jakim wyzwaniom muszg stawi¢ czota fotografowie, aby uchwycic sportowe
wydarzenia? Stworzcie mape mysli na temat sposobow pokazania ruchu

na zdjeciach. Jaka fotografia jest uzyta w doswiadczeniach dotyczacych
snowboardu? Dlaczego? Poc¢wiczcie uchwycenie réoznego rodzaju ruchu,
uzywajac trybu zdjec seryjnych.
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