
Flickr – www.flickr.com Wymaga konta, większość zdjęć jest 
strzeżona prawami autorskimi.

360Cities – www.360cities.net Wymaga licencjonowania, 
stosowna tylko dla dużych organizacji.

Pixexid – www.pixexid.com Około 360 obrazów jest darmowa, 
jednakże musicie dokładnie sprawdzić zgodę związaną z 
prawami autorskimi jeśli używacie do celów komercyjnych.

ThingLink - www.classvr.com/thinglink-and-classvr Nasza 
integracja z ThingLink zapewnia darmową platformę, która 
pozwala wam na płynne tworzenie interaktywnych obrazów i 
video z opisami, hotspotami, wycieczkami i dużo więcej.

Pełny przewodnik do edycji zdjęć i video 360 stopni z Windows 10 możecie 
znaleźć tutaj: www.classvr.com/editing-your-own-360-content

Blackthread.io - www.blackthread.io/gltf-converter Użyteczne narzędzie 
do konwertowania niektórych plików do .glb za darmo. Używa opcji 

przeciągnij i upuść i potrafi konwertować faktury.

Paint 3D –tylko z Windows 10, darmowe z Creators Update. 
Bardzo proste w użycyciu i eksportuje modele bezpośrednio w 
formacie .glb. Przewodnik krok po kroku do Paint 3D i ClassVR 
możecie odnaleźć  TUTAJ.

Vectary - www.vectary.com Zawansowane narzędzie online do 
modelowania 3D. Tworzy szczegółowe modele, lecz może być 
skomplikowane w użyciu. Można eksportować modele tylko w 
płatnej opcji.

SketchUp - www.sketchup.com Wymaga płatnego konta do 
eksportowania modeli.

CoSpaces- www.cospaces.io Nasza integracja z CoSpaces 
zapewnia nauczycielom i uczniom platformę, które pozwala na 
tworzenie i kodowanie ich własnych światów 3D i eksplorację 
ich na goglach VR.

Sketchfab - www.sketchfab.com Tysiące darmowych modeli 3D 
z licencją Creative Commons Attribution. Niekóre modele są 
płatne.

Thingiverse – www.thingiverse.com Jedna z największych 
kolekcji plików STL do druku 3D. 

Turbosquid – www.turbosquid.com Wysokiej jakości modele 3D, 
jednakże mogą być kosztowne.

Modelowanie 3D 

Inne źródła modeli 3D 

Fotografia 360 stopni

Edycja zdjęć i video 360 stopni

Strony do konwertowania na GLB

Pomocne przewodniki ze 
wsparciem technicznym

Wraz z ClassVR, macie dostęp do ponad 1000 
różnych zasobów; jednakże wiemy, że 

kreatywność leży u podstaw nauczania. Dlatego 
właśnie sprawiliśmy, że dodawanie własnych 

treści jest proste z portalem ClassVR.

classvr.com

Kliknij tutaj po użyteczny artykuł na temat:
Załadowanie zdjęć i video 360 stopni

Kliknij tutaj po użyteczny artykuł na temat:
Używanie twoich modeli 3D z ARCube

Kliknij tutaj po użyteczny artykuł na temat:
Konwertowanie i ładowanie modeli 3D

Kliknij tutaj po użyteczny artykuł na temat:
Czyszczenie pamięci podręcznej 

(użyteczne jeśli używasz dużej ilości plików)


